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Pocket Hard Disk

* Affordability % Portability % User Friendly % Security

* Simplicity * 40 MByte to 120 MByte formatted capacity
...and able to withstand shocks of 150G”

PHd is easily connected to any personal computer parallel port, providing a
trouble free, hard disk drive installation.

PHd performs as the next logical drive on the host system, allowing the user to
use his own software and data anywhere a computer is available. Once stored.,
the disk can be removed ensuring absolute data security.

With PHd, managers. financiers, engineers and service personnel can carry all
their computer files with them.

With PHd any computer screen will look like your own.
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Firma noastra va ofera urmatoarele produse soft

pentru microcalculatoare
compatibile IBM - PC

MIFIX Evidenta si calculul amortizarii pentru
“mijloacele fixe

GESTOC Gestiunea stocurilor de materiale
EVIPERS Evidenta personalului dintr-o intreprindere
SALARII Calculul salariilor

BALANTA Balanta contabila si "Cartea Mare"

CASA intocmirea registrului de casa

BANCA Gestiunea operatiunilor cu banca

REPARATII Planificarea si urmarirea reparatiilor utilajelor
dintr-o intreprindere

METR Evidenta verificarii pentru aparate
de masura si control

ISCIR Evidenta verificarii pentru instalatii
sub incidenta ISCIR

Produsele sint realizate sub sistemul de gestiune a bazelor de date
PARADOX Versiunea 3.5
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in sfirsit, un nou numdr din "if"... Sper cd, aga cum
sugereaza titlul unuia din articolele acestui numar, a "meritat
agteptarea". Care (ea, agteptarea) a fost - trebuie sd recunosc -
destul de lunga.

Mulumesc tuturor celor care nu ne-au uitat. $i, avind in
vedere cd ochii care nu ke vad ge uitd, md voi stradui ca de acum
inainte sa ajung la o frecvenfa mai mare a aparitiilor. Eu mi-ag
dori sd aparem lunar. Vom face totul ...

: Numarul de fa(a insistda ceva mai mult asupra versiunii
2.0 a celebrului sistem de operare OS/2 elaborat de IBM. Presa
spune cd, deja, OS/2 nu mai are nevoie de "presd proasta". Cele
doud articole despre OS/2 intenfioneazad sd constituie numai un
fel de prezentare a acestui sistem de operare pentru calculatoare
personale. Degi nu este strict legat de tema OS/2, va recomand
sd citifi incitantul §i incisivul interviu cu William Gates -
presedintele [irmei Micrososft. Ve(i vedea ce inseamna "presa
prostd" pentru OS/2.

Cele doua articole grupate sub genericul "Fundamente"
sint foarte interesante, degi par a se adresa mai ales teoreticieni-
lor. Totugi, poate vor interesa §i pe allii.

Despre retelele de calculatoare ve{i intilni doua articole.
Primul face o comparatie intre serviciile oferite administratoru-
lui unetregele (s:iu, er, adminisiratoru de refele cum poate fiviata
uneori ...) de cdtre trei importante sisieme de operare. Cel de-al
doilea articol este o prezentare a fumei ARTISOFT gi sistemului
de operare pentru regele locale numit LANtastic. Poate vd va
stirni curiozitatea.

Din "Laborator", colegul nostru Nelu Cozac continud sa
va dea informatii despre modul X al interfeei VGA (320 x 240
x 256). Acum a trecut la soricel.

{in sa va atrag atenfia asupra cancaturii de pe pagina 4:
este a doua dintr-o serie de desene foarte reugite care ne-au fost
trimise de un viitor matematician: studentul Valentin Antones-
CuU.

Poate ca v-ar trezi interesul §i o privire asupra anungulut
de pe ultima pagina. Agteptdm cu nerdbdare reactiile dumnea-
voastrd - evident, sper cd vefi fi entuziasmafi.

Dar cum orice lucru are un capat (in afard de cimat care
are doud, dupd cum spune un proverb arab), inchei aceastd
introducere cu un indemn "mobilizator" primit de la unul din
cititorii nogtri: Go For "if" 1!

iCnstian Nagy
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Noutati

Sistemul informational
al Olimpiadei Barcelona '92 bazat
pe 0S/2

in cazul unui eveniment ce se desfasoarala o scara
atit de grandioasa, ca Jocurile Olimpice de var3,
obtinerea informatiilor in timp util este un serviciu de
maxima importanta pentru sportivi, crainici, reporteri,
spectatori $i membirii de familie. Inima sistemului infor-
mational olimpic de la Barcelona, 1992, a ccnstituit-o
sistemul de operare OS/2 al lui IBM.

Sistemul informational pentru rezultate, sistemul
pentru comentatori, sistemul informational pentru fami-
lia olimpica si sistemul informational pentru conduce-
rea operatiunilor s-au bazat pe doua calculatoare
gazda mainframe IBM 9021 si peste 4400 de statii de
lucru PS/2 lucrind sub OS/2. De acest sistem infor-
mational olimpic a depins satisfacerea cerintelor a pes-
te 15000 de sportivi, 11000 de reprezentanti de presa,
40000 de membri ai *familiei olimpice* si 30000 de
voluntari.

“Un sistem informational de o asemenea marime
ridica probleme deosebite, inclusiv servirea a peste
96000 de utilizatori cu un grad de instruire in compu-
tere foarte diferit* spunea Fernand Sarrat, director ad-
junct cu probleme de dezvoltare a pietei de sisteme
personaie de la iBM.

OS/2-ul este proiectat pentru a rezolva aceste pro-
bleme si pentru a gestiona cereri suplimentare ale
utilizatorilor, cum ar fi procesare locald, multitasking si
conectivitate impecabila intre cele patru sisteme prima-
re.

OS/2 integreaza intr-un mediu unic uneltele nece-
sare dezvoltarii aplicatiilor complexe ce compun siste-
mul informational olimpic.

Sistemul informational pentru rezultate, cu 400 de
calculatoare PS/2 legate in retea, a fost instalat in
fiecare baza sportiva. El permite introducerea manuala
sau automata a rezultatelor competitiilor si furnizeaza
aceste rezultate in diferite formate, cum ar fi legatura
directa cu calculatoarele agentiilor de presa sau afigari
pentru crainicii TV.

Sistemul informational $i de comunicatii olimpic,
bazat pe 2000 de PS/2-uri legate in retea, asigura
ziarigtilor, arbitrilor, sportivilor si voluntarilor accesul la
informatii generale cum ar fi rezultatele intrecerilor,
programarea concursurilor, situatia medaliilor, infor-
matiile pentru presa si buletinele meteorologice. Acest
sistem asigura un serviciu de posta electronica (E-mail)
pentru membrii familiei olimpice i pentru presa.

Sistemul pentru comentatori, bazat pe 1100 de
PS/2-uri legate in retea, permite comentatorilor de ra-
dio si televiziune sa aiba acces la informatii cu privire
la evenimente sau la biografiile sportivilor prin interme-
diul unui touch-screen color. Dupa@ imbunatatire ca

6

-viteza si volum- fata de precedenta Olimpiad3, la care
comentatorii aveau acces numai la citeva canale de
comunicatie simultan.

Sistemul informational pentru conducerea ope-
ratiunilor, bazat pe un computer AS/400 de putere
medie si 350 de PS/2-urilegate in retea, este utilizat de
functionarii olimpici pentru a gestiona cazarea, rezer-
varea de bilete, transportul si serviciile medicale.

Inovatiile sistemului informational olimpic includ:

o disponibilitatea instantanee a datelor si rezultate-

lor de la toate locurile de concurs.

e transmiterea imediata a rezultatelor neoficiale.

e identificarea automata a limbii in care doreste

utilizatorul sa primeasca informatiile.

IBM Eastern Europe

Acorn pune un
RISC
intr-un notebook

Acorn Computers a anuntat primul sau notebook,
realizat in jurul procesorului RISC de 32 de biti ARM
care ruleaza la viteza
de 12 mips. Firma ca
masina are aceeasi
putere ca si Power
Book 170 al lui Apple,
dar la jumatate de
pret.

Modelul A4 de
baza, care costa
1399 £ cu2MbRAM si
disc flexibil de 2Mb si
1699 £ cu disc hard
de 60Mb, se adre-
seaza utilizatorilor
din invatamint si oa-
menilor de afaceri, precum si celor200000 de utilizatori
Acorn.

Notebook-ul utilizeaza sistemul de operare RISC
OS3 al lui Acorn. Directorul de productie al companiei
Henrg Howarth, a confirmat ca masina va rula aplicatii
DOS sub emulare la o viteza care o face echivalenta cu
un procesor 286.

"Masinaeste capabila sa ruleze siaplicatiiWindows,
dar performantele ar putea fi mult mai bune*, a adaugat
el.

(Acorn)
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Noutiti

HP pretinde ca este pe primul loc

Un studiu - sponsorizat de HP - asupra sigurantei in
functionare, efectuat in 1991, pretinde ca PC-urile HP
sint de peste doua ori mai sigure decit PC-urile IBM si
de trei ori mai sigure decit cele Compag. Studiul, efec-
tuat in SUA de catre International Data Corporation, a
chestionat 500 de companii despre cinci furnizori de
PC-uri, inclusiv AST si Dell.

Dell, clasat pe locul intii in ceea ce priveste satisfa-
cerea clientilor intr-un studiu efectuat de Data
Pro/Computer WeeKly in Marea Britanie si intr-un stu-
diu efectuat de JD Power in SUA, a fost sceptic cu
privire la rezultate. *Oricit de departe ar merge studiile
impartiale i prestigioase despre satisfactia clientilor,
noi sintem virful* spune Maurice Cowley, directorul cu
vinzarile de la Dell.

Si IDC s-a interesat de satisfacerea clientilor, re-
alizind un clasament cu sapte companii. Pe locul intii
s-asituat HP cu punctajul 6,6 urmat de Compaqcu 6,3.
Dell a venit pe ultimul loc cu 6,1. in schimb, Dell a iegit
pe primul loc la repararea PC-urilor cu o medie a ratei
de returnare de 2,9 zile fata de 3,6 zile pentru HP.
Principala cauza a defectarii a masinilor o constituie
harddiscul, 50% din reparatiile PC-urilor Compaqg au
fost generate de probleme cu harddiscul.

CA achizitioneaza Nantucket

Casa de soft Computer Associates International a
anuntat ca aincheiat achizitionarea lui Nantucket, firma
care a elaborat sisteme de dezvoltare a aplicatiilor
compatibile dBase/XBase.

Softul Nantucket va fi vindut cu etichete CA. Com-
puter Associates a spus ca va lua masuri de asigurare
a continuitatii pentru calitatea asistentei tehnice, pro-
ductivitatea salariatilor si dezvoltarea produselor pe
perioada integrarii lui Nantucket in companie. Pretul
pentru Clipper va ramine 595 £.

(Computer Associates)

Criza de discuri flexibile

Unvalimens de cerere de software a produs o criza
de discuri flexibile de 3,5 in, criza ce ar putea sa dureze
$i 0 buna parte a anului viitor.

Vina este data pe lansarea simultana a lui Windows
3.1 51 0S/2 2.0. Windows ocupa sapte dischete de 3,5
in, in timp ce OS/2 utilizeaza 21. In numai sase
saptamini s-au vindut circa trei milioane de copii de
Windows si 0 jumatate de milion de copii de OS/2.

Un purtator de cuvint al lui Maxell, unul din cei mai
mari furnizori de discuri flexibile, a confirmat criza,
adaugind ca nu se agteapta la o imbunatatire a situatiei

generale pinad in anul viitor i ca preturile dischetelor
vor cregte semnificativ.

(PC Direct)

Cyrix lanseaza un procesor
ce va face sa scada preturile

Se estimeaza ca preturile PC-urilor se vor prabusi
odata cu lansareaclasei de procesoare Cyrix de 32 de
biti pentru instructiuni 486 care vor constitui primul atac
real la adresa dominarii pietei de 486DX de catre Intel.

Chip-ul 486DLC se poate instala pe o placa de baza
standard pentru 386DX (cu citeva modificari minore in
BIOS si citeva modificari hard care sa permita 1K de
memorie cache pentru procesor). Daca producatorul
doreste, se poata instala pe placa de baza si un soclu
pentru un circuit de dublare a frecventei de ceas. Noul
486DLC are bus de 32 de biti dar, spre deosebire de
486DX, nu are coprocesor matematic.

Procesorul Cyrix 486DLGde 25MHz si coprocesorul
matematic insotitor Cx87DLC se vor vinde cu 119$,
versiunile de 33MHz cu 1559, iar versiunile 40MHz cu
1998 (circajumatate din pretul unui486DX de 33MHz).
Noul Cx486DLC lucreaza la 3 Volti si este in intregime
static.

Directorul cu marketingul pentru Europa de la Cyrix,
Kelly Van De Hey, afirma ca chip-urile vor determina
incheierea monopolului Intel asupra lui 486DX si-I vor
determina pe gigant sa-si reduca preturile. El spune:
‘Intre preturile pentru 486SX si 486DX exista o distanta
prin care ar putea trece si un camion. Intel nu are de
ales: fie scade preturile, fie pierde o parte din piata"“.

Cyrix afirma ca Tondon, Tandy, Wyse, CompuAdd
siZeos intentioneaza sa construiasca masini bazate pe
noul Cx486DLC.

if 5/92
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Noutati

Borland aplica noua tehnologie
WARP la Paradox 4.0

La conferinta tinutainiuniela Marriot Hotel, in caldu-
ra torida din Palm Desert, Philippe Kahn a facut o
demonstratie cu versiunea 4.0 a cunoscutului Paradox.

Incorporind ceea ce Borland numeste noua tehno-
logie WARP (Wildly Accelerated Relational Performan-
ce), Paradox 4.0 este in prezent, produsul cu cea mai
mare viteza de pe piata. In testele din cadrul demons-
tratiei s-a dovedit a fi, in medie, de zece ori mai rapid
decit predecesorul sau (versiunea 3.5) si a reusit sa
depaseasca confortabil performantele Ilui FoxPro 2.0,
recenta achizitie a lui Microsoft.

Modificarile cosmetice includ o interfata cu utilizato-
rul complet nou3, cu ferestre care pot fi dimensionate
si pozitionate in orice loc pe ecran. "Borland Desktop*-
ul permite utilizatorului sa vada mai multe tabele de
date simultan si, pentru prima data, este incorporat
suport complet pentru mouse.

Cu ajutorul mou-
se-ului utilizatorul
poate apela meniuri
pentru a vedea i
selecta optiuni ale
programului, sau
poate muta coloa-
nele tabelelor.

Imbunatatirea
manipularii datelor
include noile $i mult
doritele cimpuri me-
mo de lungime va-
riabila care pot,
contine pina la
256Mb de infor-
matie pentru un
cimp si maximum 4Gb pentru o tabeld. Cimpurile me-
mo pot fi create cu usurinta cu ajutorul unui editor
fncorporat, iar interogarile si cautarile se pot face pe
toate cimpurile memo.

Cei care folosesc procesoare de texte cum ar fi
WordPerfect pentru crearea de documente se vor bu-
cura aflind ca datele memo pot fi asociate unor progra-
me externe. Figierele create de alte programe pot fi
folosite cadate, iar un dublu click pe datele aflate intr-o
tabeld incarca si lanseaza editorul cu care au fost
create.

Produsul poate manipula si noul tip de date cunos-
cut sub numele de Borland Blobs (Binary Large Ob-
jects) care poate contine orice tip de date binare cum
ar fi imagini statice, animatie si figiere audio. Aceasta
caracteristica a fost demonstrata la conferinta utilizind
imagini $i sunet de la ultimele Jocuri Olimpice,
smulgind vii aplauze din partea publicului. Borland a

explicat ca acestea au fost posibile datorita noii tehno-
logii Interbase, o noua si puternica metoda de tratare
a datelor complexe.

Facilitatile de lucru in retea si de acces la date
partajate au fost imbunatatite cu o gestionare mai buna
a incuierii fisierelor. Din nefericire, sistemul nu este
compatibil cu versiunea precedenta.

Alte noi caracteristici include extinderi ale PAL-utui
care permit utilizatorilor sa creeze meniuri, ferestre de
dialog, butoane de selectie si liste de selectie. Applica-
tion Workshop permite crearea interactiva de meniuri
si ecrane cu ajutorul mouse-ului.

Paradox 4.0 va fi disponibil la pretul 499,95#. Un
pachet LAN, care adauga un utilizator suplimentar la
retea va costa 239,95#. Utilizatorii inregistrati cu ver-
siunea 2.0 sau superioara il pot obtine contra 129,95#
iar cei cu "Borland Passport® cu 79,95#. Versiunea
runtime va costa 149,95#.

La conferinta a fost prezeritat $i un cod beta pentru
Paradox pentru Windows care va fi disponibil in circa
doua luni.

(PC World - August 1992)

Dell ofera Novell 3.11

Dell a inceput sa instaleze *din fabricd" Novel Net-
ware 3.11 pe server-ele si pe statile sale de lucru
utilizind o tehnologie automatizata dezvoltata
impreuna cu gigantul softului de operare pentru retele.

Capacitatea de integrare vareduce costurile supor-
tate de clienti pentruintegrareain retea sivaimbunatai
pozitia vinzatorului direct in ceea ce priveste furnizarea
de solutii pentru file-server - este de parere Jeremy
Welch, director de marketing pentru produse la Dell.

Aceasta este prima situatie cind NetWare este ins-
talat automat, conform specificatiilor utilizatorului,

. inainte de livrare. "Acest fapt ofera o optiune foarte

atragatoare pentru utilizatori* acomentat Graeme Alan,
director de marketing tehnic la Novell.

(PC Direct)

Viteza fara coprocesor

Firma Sigma Design a dezvoltat o noua interfata
VGA pentru calculatoare compatibile IBM PC. Noua
placasigmalegend GX este construita cu un nou chip
accelerator S3-GUI care aduce pe ecran seprezentarile
grafice cu o viteza superioara circuitelor vga sau Super
VGA. Astfel, noua interfaja imbunatateste perfor-
mantele aplicatiilor care utilizeaza GUI, cum ar fi Win-
dows 3.0.

Interfatasaspunde si cerintelor CAD oferind rezolutii
de 1280x®80 gi 1280x1024 puncte in 16 culori simulta-
ne.
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Noutati

Imprimanta Kyocera cu cilindru
amorf

in sfirgit ceva nou in domeniul imprimantelor laser!
Kyocer a elaborat 0 noua metoda de constructie pentru
cilindrul unei imprimante, sustinind ca va reduce con-
siderabil pretul listarii unei pagini. Noua tehnologie
pentru cilindru este ceramica - siliciu amorf, sau mai
exact, a Si. Secretul costului scazut per pagina consta

in faptul ca un cilindru din a Si este extrem de durabil
(durata sa de viata este aceeagi cu a imprimantei).

ECOSYSFS-1500 (prima imprimanta care foloseste
a Si) are si alte avantaje: ea poate utiliza hirtie reciclata
fara deteriorarea cilindrului $i emite cantitati foarte re-
duse de ozon.

Din nefericire, Kyocera nu va dezvalui tehnologia
attor fabricanti-inainte de a obtine maximum de bene-
ficiu. Ceea ce ar fi in reguld daca FS-1500 ar fi o
imprimanta grozava; dar nu prea pare sa fie.

Mai intii partile bune. Poate lista 10 pagini pe minut,
ceea ce este rezonabil si suporta emulare HP LaserJet
IIl, HP-GL2 si HP7475A. Are doi conectori JEIDA pentru
adaugare de placi cu fonturi. Are un port serial Si un
port paralel (care pot receptiona date simultan) $i poa-
te sa aiba optional-interfata ApphetalK, Ethernet sau
token ring.

Partea proastaeste ca pretul de 34509 si 1:in proce-
sor relativ slab: 68000 la 16 MHz cu maximum SMb de
RAM. Singura optiune PostScript este o dezvoltare
ROM bazata pe o versiune Kyocera de PostScript Level
1. Optiunea este relativ ieftina (620$), dar nu include
RAM suplimentar pe placa sau procesor suplimentar.

De asemenea, tehnologia unicat pentru cilindru
leaga utlizatorul de cartusele de toner Kyocera.

Ethernet intr-un singur chip

AMD a anuntat o implementare Ethernet intr-o sin-
gura capsula care poate fi montata direct pe placa de
baza a unui PC. El va fi disponibil la un pret sub 25%
pentru comenzi peste 10000 de bucati. Se asteapta
aparitia masinilor echipate cu acest chip in trimestrul al
treilea al anului.

Circuitul este compatibil cu cunoscutele placi
NE2100 si NE1500T si cu softurile dereteaNovell, LAN
Manager, Banyan Vines LANtastic.

Conform afirmatiilor AMD, circuitul are un consum
mai mic dectt solutia cu placa de interfatare si este cu
20-30% mai rapid.

(AMD)

IBM face o surpriza detractorilor
lui 0S/2

IBM i-a surprins pe observatorii care i-au considerat
nule sansele de a avea succes cu mult intirziatul sistem
de operare OS/2 2.0 anuntind ca se agteapta sa vinda
intre doua si patru milioane de exemplare ale progra-
mului pina la sfirgitul lui 1992.

Dupa cum sustine IBM, 90% din vinzarile deja co-
mandate prin linia directa permanenta de vinzari din
SUA au mers la utilizatori de Windows.

(OS/2 User Group)

Unitate de disc flexibil categoria
usoara

Noua unitate de disc flexibil produsa de Anca Asso-
ciates este mica $i ugoara - ea masoara numai
50,8x70x12,7 mmsi cintareste numai 75g. Capacitatea
de stocare este de 42,6Mb cu un timp mediu de acces
lasectorde 5,5 ms si cu un consum de 0,15W in Sleep
mode.

Unitatea poate fi instalata intr-un notebook, intr-un
PC uzual, intr-o imprimantd, intr-un aparat medical, etc.
Acest drive Single Disk de 1,8 inch costa circa 400$.

(Gigasys)

e
T ——————
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0S/2 2.0

A meritat asteptarea ...

in 1987, IBM anunta OS/2 ca platforma de elita
pentru calculatoarele personale ale sfirsitului deceniu-
lui '80 si mai departe. Ca parte a arhitecturii aplicatiilor
pentru sisteme, OS/2 a devenit elementul cheie al
strategiei software generale a lui IBM.

In 1992, la aparitia lui OS/2 versiunea 2.0, 0S/2
ramine piatra unghiulara a strategiei de software pen-
tru desktop a lui IBM. Siaceastadeoarece numai OS/2
raspunde celor mai vaste cerinte ale momentului si va
corespunde noilor cerinte ce vor surveni catre mijlocul
deceniului '90 si ulterior.

Presedintele IBM-ului, Jack Kuehler, spunea cu
ocazia anuntarii OS/2-ului:

*Nevoia de OS/2 de piata ramine mai mare ca nicio-
data. Pur gi simplu, clientii nogtri au nevoie de un sistem
de operare care sa le permita sa investeasca cu incre-
dere in viitoarele lor aplicatii. OS/2 continua sa fie
strategia pe termen lung a IBM-ului*.

Vinzarile de DOS. 0S/2 si Windows

1991 - 1992

Milioane
18

De ce 0S/2?

Cel mai popular sistem de operare pentru calcula-
toare personale din ziua de azi, DOS - care este in
continuare un sistem de operare pe 16 biti, nu a fost
proiectat sa exploateze clasa de sisteme cu Intel 80386
si 1486. DOS a fost proiectat pentru aplicatii cu un
singur utilizator si pentru interconectare limitata. Baze-
le proiectarii sale nu mai corespund pentru urmatoare-
le motive:

e nu permite multitasking

e spatiu de memorie limitat

e nu are interfata grafica cu utilizatorul (fara Win-
dows)

e integrareain retele locale si comunicarea cu cal-
culatoare gazda se bazeaza pe utilizari dincolo
de posibilitatile sale.

MS-Windows versiunea 3.0 a extins functiile mediu-
lui DOS, depasindu-i unele limitari -
mai ales in ceea ce priveste asigu-
rarea de memorie suplimentara si
multitaskingul limitat pentru aplicatii
DOS. Totusi, Windows nu este un
sistem de operare, ci 0 extensie
construita deasupra lui DOS - deci
are nevoie de DOS si este supus

16
14
10 - HHH
8

7/
//

7

V.

multor limitari ale acestuia. Desi
Windows ofera un anumit grad de
multitasking, aplicatiile DOS sau
| Windows care nu functioneaza co-
| rect pot afecta alte aplicatii aflate in
| curs de executie sau chiar sistemul
| de operare. Aceasta poate impune
| onoualansare asistemului adesea
| cu pierderea datelor.

Deci nici DOS, nici Windows - in
forma lor actuala - nu pot raspunde

=5 ETE

o

6
4
2
0 .
1992
2934

4.532
13.403

1991
0.69

3.919
16.75

Total OS/2
Tutal Windows 3.0
DOS

cerintelor anilor '90. Este nevoie de
proiectare noua. Un sistem de ope-
rare modern are protectie, multitas-
king si interconexiune incluse de la
inceput nu adaugate ulterior.

1993
5.021

5.996
13.423

Total 0S/2

Total Windows 3.0

Ce este nou in 0S/2 2.0?
tHH nos

Pentru inceput, s-ar parea ca
proiectantii lui OS/2 2.0 au tinut
cont, cu adevarat, de nevoile bene-

10
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Instalari OS/2 in lume fata de Windows

dural, 20 de mini-aplicatii (*ap-
plets®), un sistem de gestiune a
figierelor, un procesor de texte
plus un program penrtu construit
diagrame.

Milioane Cu toate acestea, instalarea
14 “| completa dureaza circa 30 de mi-
12 nute, timp in care vi se ofera posi-
bilitatea rularii unei introduceri ce
10 / - | acopera conceptele de baza.
7 T Odata ce afi instalat complet
8 / : \ / 0S/2 2.0 vi se ofera opti
4 ptiuneade a
8 / ] \ / migra aplicatii existente catre noul
\ / Work Place Shell (WPS) al OS/2-
4 ; \ / ului. Chiar din faza beta, sint co-
) \\\ / 7 rect detectate si oferite spre
X\I 7/ B\ \. 1 selectare cele mai multe aplicatii
0 P NN /i NN | de succes.
|
Lk 47 o Work Place Shell
0572 Instalat 1.082 | 4.016 9.037 . . X
\Windows 3.x Instalat| 6719 9.064 1.992 Diferenfa evidentd intre OS/2

0S/2 Instalat

ficiarilor. IBM a realizat aceasta elaborind versiuni pre-
liminare ale produsului; acestea au fost disponibile
aproape pentruoricine le-avrut - intotal peste 130 000.
Nu s-a mai intimplat pina acum ca dezvoltarea unui
produs sa fie obiectul unui asemenea scrutin popular.

Pentru fiecare noua versiune, IBM a "ascultat* re-
actia venita nu numaidin sursele oficiale, ci si dinrefele
de posta electronica cum ar fi Compuserve si Fidonet.
in loc sa incerce sa convinga utilizatorii sa incerce un
nou sistem de operare cu soft complet nou, IBM a
invatat sa adauge OS/2-ului caracteristici care sa pro-
tejeze investitiile in software DOS si Windows. Pentru a
usura optiunea, unele aplicatii (nu toate) vor rula mai
repede si mai fiabil decit sub sistemul de operare
original.

0S/2 se instaleaza peste aproape orice versiune de
DOS sau OS/2. Pentru codul de baza este necesar un
spatiu de minimum 15Mb pe disc, crescind la 30Mb
daca se selecteaza toate optiunile. Nu este necesara
formatarea discului decit daca doriti sa& beneficiati de
avantajele oferite de High Performance File System
(HPFS) sau de Boot Manager.

Boot Manager-ul ocupa o partitie de 1Mb pe hard
disk si permite utilizatorului sa aleaga orice partitie care
poate fiincarcata. Chiar OS/2 insusi poate fi instalat pe
o partitie secundara, permifind utilizarea partitiei prima-
re pentru DOS, OS/1.x sau chiar Unix.

Daca 30Mb vi se pare un spatiu enorm pentru
rularea unui sistem de operare, amintiti-va ca acesta
ofera echivalentul pentru DOS, Windows 3.0, OS/2,
help foarte complex, un limbaj de programare proce-

Windows 3.x Instalat

* 2.0 si versiunile anterioare este
Work Place Shell. Este extrem de
important sa i se stapineasca con-
ceptele de baza inainte de a inc:e-

pe sa se lucreze serios.

Schimbarea consta in trecerea de la un spatiu de
lucru orientat pe aplicatie (ca vechiul Desktop Manager
de sub 0S/2) catre unul orientat obiect.

WPS este una din primele aplicatii care adera la
standardul IBM Common User Access, desi nu este
implementat in intregime. Sub WPS, orice ce se
gaseste pe ecran este un obiect. Daca doriti sa faceti
ceva cu un obiect, il selectati, apoi WPS ofera o lista de
actiuni posibile. Fiecare tip de obiect are propriul set
de actiuni asociate.

De exemplu, pentru a edita un figier sub vechea
paradigma, trebuia sa gasiti aplicatia de editare, sa o
lansati, sa-i cereti apoi editorului sa deschida fisierul
dorit. Sub WPS, trebuie sa gasiti figierul de editat, sa
activati lista cu actiunile disponibile gi sa selectati Edit.
Savu, figierul poate fi "tras" peste un editor daca se afla
cumva unul la indemina in acel moment.

Chiar si culorile si fonturile sint tratate ca obiecte
sub WPS. Daca doriti sa schimbati fontul unei ferestre
WPS, setrece iconul obiectuluifont dorit peste obiectul
dorit i este "scapat" acolo.

Daca unele obiecte din WPS nu mai sint necesare,
esteugor safietrase grupat sau individual peste obiec-
tul tocator. Greselile pot fi usor corectate.

O alta diferenta importanta intre WPS si vechiul
DesKtop Manager consta in modul de tratare a obiec-
telor minimizate. Sub Desktop Manager, atuncicind se
minimizeaza un obiect, el cade pe "masa de lucru® a lui
Presentation Manager sau pe cea a lui Windows i
ramine acolo pina cind este selectat sau inchis.

if 5/92
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Sub WPS, obiectele pot fi configurate individual
pentru o anumita actiune. Ele pot reveni la pliantul
*initial’; pot fi plasate in Minimized Windows Viewer (un
pliant specializat care contine numai obiectele minimi-
zate); sau pot fi plasate in partea de jos a *mesei de
lucru®.

Se pot adauga noi obiecte la WPS pe maimulte cai.
Cea mai uzuala metoda este utilizarea obiectelor
sablon. Acestea contin definitiile proprietatilor de baza
ale obiectelor. Daca se trage un sablon pe WPS, se
poate crea un obiect din acea clasa.

in alt mod, se pot crea din obiecte existente - noi
obiecte ca entitati independente sau ca "umbre®. Um-
brele au aceleasi proprietati ca originalul; modificarile
facute asupra originalului se reflecta in toate copiile
umbra.

In pofida tuturor avantajelor WPS-ului, cei mai muli
utilizatori vor fi, probabil, mai interesati de capacitatea
OS/2-ului de arula aplicatii DOS si Windows existente.
Afirmatia facuta de IBM ca 0S/22.0 este "DOS mai bun
ca DOS, Windows mai bun ca Windows si OS/2 mai
bun ca 0S/2" stain picioare sila o cercetare mai atenta.

OS/2 ofectueaza multitasking ca aplicatii DOS si
Window Jentru mod real si standard) in sesiuni se-
parate i protejate. Aplicatiile Windows pentru modul
enhanced pot rula daca sint cu adevarat DPMI (inter-
fata cu modul DOS protejat).

Alte proprietati ale modului Windows enhanced
(multitasking DOS si paginarea memoriei) sint asigura-
te direct de OS/2. Este asigurat serviciul standard DDE
(schimb dinamic de date), desi numai intre aplicatii
Windows.

Spre deosebire de Windows 3.0, chiar dupa
incarcarea driver-elor pentru retea, se pot pune la
dispozitie 712Kb de memorie pentru fiecare sesiune
DOS virtuala. Sesiunile DOS individuale au peste 40 de
parametri care pot fi configurati de utilizator - acoperind
toate aspectele privind memoria, driver-ele de dispozi-
tiv, reimprospatarea video, etc. De asemenea, fiecarei
sesiuni i se ofera pina la 32Mb EMS, 16Mb XMS si/sau
512Kb de DPMI. Aplicatiile care ruleazain ferestre DOS
pot folosi moduri text sau moduri grafice pina la rezo-
lutia driver-ului de dispozitiv video.

Mai mult, in rarele cazuri cind emularea DOS facuta
de OS/2 nu este adecvata, utilizatorilor li se ofera posi-
bilitatea de a crea imagini care sa poata fi incarcate
pentru orice sistem de operare pentru modul real. Este
posibil sa se ruleze simultan sesiuni separate cu DR
DOS 6.0, CP/M-86, DOS cu Desquiew, DOS 3.3, DOS
4.0 si DOS 5.0. Se pot rula 240 de sesiuni DOS inde-
pendeite.

Suportul pentru DOS si Windows este mai mult decit
satisfacator pentru a putea considera OS/2 2.0 o plat-
forma utilizabild. Singurul aspect ingrijorator il consti-
tuie viteza, mai ales cind se ruleaza aplicatii Windows.

Ceea ce este, poate, mai ingrijorator este faptul ca
mult-asteptatul instrument grafic pe 32 de biti pentru

0S/2 2.0 nu a aparut la aceasta versiune. De aceasta
sectiune a OS/2-ului s-a ocupat partenerul strategic al
lui IBM, Micrografx, care a avut intirzieri serioase. Avind
in vedere ca conducerea IBM nu va mai accepta
amindri, ne putem asteptala o lansare destul de apro-
piata a versiunii 2.1.

0S/2 mai include si un set de mini-aplicatii (numite
*applets’). Acestea sint echivalentul accesoriilor lui
Windows 3.0 si constau din editare detexte, procesare
de texte mai avansata, trasare de grafice, agende si
multe altele.

Surprinzator, IBM s-a hotarit sa adauge la standard
si citeva jocuri. Jocul de sah poate lucra si in retea, si
joaca bine.

Familia 0S/2

Extended Services

Extended Services pentru OS/2 este un produs
separat care oferafunctiide ceimtnicatie $ide gestiune
a bazelor de date. El include un spectru larg de proto-
coale (care pot fi toate active in acelasi timp) si o
puternica baza de date relationala client-server cu
SQL. Extended Services poate lucra atit cu OS/2 Ver-
siunea 1.3 (16 biti) cit si cu OS/2 versiunea 2.0 (32 biti).

in plus, Extended Services va rula pe calculatoare
compatibile IBM PC, nu numai pe PS/2.

OS/2 LAN Server

OS/2 LAN Server este o platforma puternica ce
asigura servicii LAN utilizatorilor de DOS, Windows si
0s/2.

Ca si Extended Services, OS/2 LAN Server poate
rula pe calculatoare compatibile IBM PC, ca si pe PS/2.

DDCS/2

Distributed Database Connection Services/2
(DDCS/2) este un produs complementar lui Extended
Services. El ofera unui client OS/2 - conectarea Win-
dows si OS/2 sa aiba acces, lucrind cu Database
Manager, la baze de date de pe calculatoare gazda in
conformitate cu arhitectura bazelor de date distribuite
(DRDA), care include DBZ, SQL/DS si 0S/400.

Provocarea 0S/2

Pentru a face OS/2 sa traiasca la adevaratele sale
posiblitati, IBM va trebui sa umbreasca nunumaistralu-
cirea continua a lui Microsoft Windows, ci si a altor
rivali. La sfirgitul lui ianuarie 1992, NeXT Computer
anunta NeXTStep pentru calculatoare Intel 80486,
SunSoft a anuntat Solaris iar membrii ACE Initiative se
grupeaza in jurul lui Windows-NT. Constituie toate
acestea o amenintare pentru OS/2? Examinind alter-
nativele anuntate, raspunsul este "NU" rasunator. Sis-
temul de operare NeXT va rula toate aplicatiile scrise
pentru sistemele NeXT - NeXT Cube si NeXT Stations.
Totusi, exista foarte putine aplicatii pentru NeXT care

12
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sa intereseze pe utilizatorii ne-tehnici. A doua mare
problema este ca sistemul de operare NeXT costa de
8 ori mai mult ca OS/2. Sistemul de operare NeXT nu
va fi disponibil inainte de trimestrul al 4-lea al lui 1992.

Sun Soft a intrat in lupta cu Solaris, un sistem de
operare ce va rula atit pe Sun SPARC cit si pe proce-
soarele Intel de 32 de biti. Din nefericire, Sun a intirziat
cu lansarea. In plus, Solaris este destinat vinzatorilor
independenti de soft care cauta un sistem de operare
care sd le permita sa dezvolte atit pentru platformele
RISC SPARC, cit si pentru cele CISC Intel de 32 de biti.

Cea de-a treia alternativa, initiativa ACE cu Win-
dows-NT si SCO, ar fi putut fi 0 amenintare formidabila
pentru OS/2, dar Digital Equipment a blocat progresul
acestui grup. Cind Digital a anuntat ca arhitectura lor
Alpha/RISC vainlocui sistemele VAX, majoritatea celor
doua mii de firme independente care dezvolta soft
pentru Digital si-au mutat interesul de la Windows-NT
catre OSF/1. Se pare ca sistemul de operare strategic

— — = e
pentru Digital si clientii sai nu este ACE si Windows-NT,

ci arhitectura Alpha/RISC cu OSF/1.

Cu toata compatibilitatea aplicatiilor existente cu
mediul OS/2 IBM trebuie sa-i convinga pe vinzatorir
independenti de soft sa scrie aplicatii pentru OS2,
Este interesant ca unii din importantii vinzatori de soft
au promis suport. Printre acestia se numara firme cu-
noscute cal.otus, Micrografx, Borland, DeScribe. Pen-
tru a urgenta aceste eforturi, IBM ofera "centre de
portare* unde producatorii de soft intra cu aplicatii DOS
si/sau Windows si ies cu aplicati 0S/2 2.0. Timpul
mediu necesar pentru portare din DOS sau Windows
a fost de trei saptamini.

Cristian Nagy

Penetratia Windows si OS/2
in calculatoarele personale Intel pe 32 de biti
1993

1991 -
Mii
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Instalare pe PC 17.109
Insialare OS/2 1.082
Instalare Windows 6.719

1992 1993
23.738 32

4.016 9.037
9.064 11.992

[E Instalare Windows

BB 1nstalare 05/2
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0OS/2 Versiunea 2.0

Lupta pentru locul la fereastra

Versiunea 2.0 a sistemului de
operare OS/2 produs de IBM a
aparut in aprilie 1992. Aceasta ver-
siune pe 32 de biti ofera facilitati de
multitasking nemaiintilnite in lumea
PC-urilor. Lupta dintre IBM si Mi-
crosoft pentru sistemul de operare
al viitorului continua cu gi mai multa
violenta.

0S/2 a fost dezvoltat de IBM
pentru a satisface cerintele in con-
tinua crestere ale hardware-ului.
MS-DOS sufera de prea multe li-
mitari - nu permite multitasking, nu
suporta memorie peste limita de 1
MByte, etc. Pentru ale elimina, spe-
cialistiide la IBM au creat un sistem
de operare bazat pe modul protejat
(neutilizat pina acum) al procesoa-
relor pe 32 de biti. Modul protejat
suporta Flot Memory Model, deci o
memorie adresabila liniar. Astfel se
elimind, in sfirsit, suparatoarea
segmentare a memoriei care este
necesardin modul real sb MS-DOS
si se imbunatateste considerabil
portabilitatea aplicatiilor pe alte sis-
teme.

in modul protejat se pot defini
pentru fiecare aplicatie segmente
de pind la 16 MB in memoria ex-
tinsd si pina la 32 MB in memoria
expandata. Programele scrise spe-
cial pentru OS/2 pot adresa un
spatiu de memorie virtual de pina
la 4 GB, dar nu este posibil ca tot
acest spatiu sa fie fizic disponibil
deoarece OS/2 depune pe disc
paiti din continutul memoriei atunci
cind necesitatile de memorie sint
prea mari. Tmpér;irea memoriei es-
te rezolvata sub OS/2 prin aga-nu-
mitele "selectoare* care sint
incarcate in registrii de segmenta-
re. Selectoarele sint puse in

numita descriptor de segment - ca-
re contin informatii despre seg-
mente (adresa fizica, marimea,
scopul utilizarii, nivelele de priorita-
te, s.a.) Programele "vad® numai se-
lectorul, deci nu stiu, de exemplu,
unde anume se afla amplasate in
memorie la un anumit moment.
Descriptorii de segment dint gru-
pati in tabele de descriptori: cea
globalg, cea locala si cea de intre-
ruperi. Acest procedeu permite sis-
temului de operare sa mute, la
nevoie, un programintr-o alta zona
de memorie.

Aiciapare o deosebire esentiala
fata de aplicatile MS-DOS in mod
real: acestea manipuleaza de cele
mai mulite ori registrele lor de seg-
ment, ceea ce poate determina cu
0 probabilitate destul de mare - o
dereglare a accesuluiin modul pro-
tejat deoarece selectorii nu mai sint
valizi. Totusi se pot rula aplicatii
MS-DOS pure deoarece procesoa-
rele 80386 si superioare sint capa-
bile s3 emuleze oricite masini
virtuale 808x doriti. Astfel, sub 0S/2
nu sintem nevoiti sa renuntam la
aplicatile MS-DOS favorite; se pot
deschide oricite ferestre DOS
avem nevoie, in fiecare din ele
putind sa ruleze un program MS-
DOS independent. Toate aplicatiile
se gdsesc simultan pe ecran si sint
prelucrate simultan. OS/2 permite
lansarea simultana a unor versiuni
DOS diferite. Aceasta este lumea
multitasking-ului! Totusi, aplicatiile
Windows nu pot rula simultan cu
ferestre MS-DOS sau OS/2; se exe-
cuta numai o comutare de task-uri,
insa fara cunoscutul "Eroare fatald
in aplicatie*.

Modelul de memorie al lui 0S/2
pune ordine si in dereglarile de ac-

ces care apar prin concurenta di-
verselor aplicatii (cazul programe-
lor TSR (Terminate and Stay
Resident) de sub MS-DOS): permi-
te fiecarei aplicatii sa aiba acces
numaiin zona de memorie care i-a
fost alocata. Pentru platforme mul-
titasking serioase acest lucru este
indispensabil. Sa presupunem c3g,
in timp ce tiparim un document de
sub un procesor de texte, un pro-
gram TSR transmite - aceleiasi im-
primante o alta sarcina de tiparire.
Cum poate stabili imprimanta care
date au fost trimise de o anumita
tiparire. Cum poate stabili impri-
manta care date au fost trmise de
o0 anumita aplicatie? Acest lucru
dispare deoarece, sub OS/2, se
poate hotdri chiar si daca se ac-
cepta sau nu aplicatii care "se
poarta urit". Acest Babilon al apli-
catiilor este rezolvat de OS/2 cu
ajutorul unui Tasking Model com-
pus din fire, procese si sesiuni.

Fiecare task detine cel putin un
fir care inzestreaza programul cu
un mediu format din valori ale re-
gistrilor, stivei si modul procesoru-
lui, reunite sub numele de context.
Procesele sint constituite din fire,
zone de memorie, figiere si drivere.
Mai multe procese sint reunite intr-
0 asa-numita sesiune. La o comu-
tare de task, OS/2 salveaza
contextul programului, preda con-
trolul noului task si il ruleaza pina
cind se atinge limita de timp. Cind
se ajunge la sfirsitul listei de tasku-
ri, dispecerul preda controlul pri-
mului task dintr-olista. Deoarecela
fiecare comutare de task se face
slavarea contextului, fiecare task
este reluat din punctulin care a fost
intrerupt anterior.

legatura cu o structura de date -

14
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Sincronizarea resurselor este
realizata de OS/2 prin intermediul
unui dispecer de esantioane de
timp bazat pe o lista de prioritati,
care atribuie tuturor firelor din sis-
tem un esantion de timp prestabilit;
astfel este exclusa posibilitatea
unui blocaj al sistemului (dead
lock). Daca - de exemplu - un fir
actualizeaza, la un anumit mo-
ment, o structura de date, el nu
poate fi intrerupt in acel moment.

in acest scop, 0S/2 atribuie 0
structura speciala de date semafor
- unui singur fir; semaforul este ce-

re/citire secventiala in/dintr-un alt
proces) sau prin intermediul cozilor
de asteptare (datele pot fi citite in
ordinea dorita).

Ca orice sistem de operare,
0S/2 trebuie, mai intii, sa citeasca
programele de pe disc. Aceasta
functie este realizata de o compo-
nentd a nucleului: incarcatorul.
Atunci cind incarcatorul primeste
un apeil de functie EXEC, el gene-
reaza un proces $i construieste
structurile de date pentru gestiu-
nea memoriei. Spre deosebire de
legatura statica, in care fisierul

Fereastra DOS in care ruleaza un joc pe VGA

rut de fir atunci cind el face un
acces la memorie. OS/2 permite
accesul la memorie unui alt fir nu-
mai in momentul in care este elibe-
rat semaforul.

Comunicareaintre procese es-
te asigurata prin fanioane (flags),
cozide asteptare (Queues) sicana-
le de comunicatie (pipes). Cu aju-
torul unui fanion un proces
semnalizeaza producerea unui
anumit eveniment. Alte procese
pot saciteascaacestfanion cu aju-
torul unei functii OS/2. Procesele
pot transmite date prin intermediul
canalelor de comunicatie (scrie-

.EXE trebuie sa contina valori pen-
tru toti registrii segment, OS/2 per-
mite referinte intre segmente care
sint rezolvate numai in momentul
executiei. Programul executabil
contine numai o referinta ;a modul
care se gasegte in Dynamic Link
Library (DLL). Incarcatorul testeaza
daca aceasta DLL se afla deja in
memorie si, in caz contrar, 0
incarca.

Fiind un sistem de operare mul-
titasking, OS/2 trebuie sa impiedi-
ce "jenarea" reciproca a taskurilor.
Aceasta cerinta este rezolvata uti-
lizind proprietdtile de protectie si

0S/2

izolare a taskurilor in modul prote:
jat al procesoarelor 80X86. Date Si
coduri se afla la baza unui model
de prioritati cu patru nivele. Cel mai
inalt nivel de prioritate (nivelul 0) il
primesc, de obicei, numai functiile
de nucleu. Astfel, ele au acces la
toate datele din sistem. Pe nivelul
1 ruleaza componentele care asi-
gura servicii de sistem, cum ar fi
driver-e de dispozitiv, sistemul de
gestiune a figierelor, etc. Ele au
acces la zonele utilizator, dar nu Si
la nucleu. Subsisteme cum ar fi
tastatura, mouse-ul sau subsiste-
mul video ruleaza pe nivelul 2. in
sfirsit, nivelul 3 ruleaza programele
utilizator.

Din punct de vedere al aspec-
tului, OS/2 ofera o suprafata utiliza-
tor grafica asemanatoare cu
PresentationManager, completata
in versiunea 2.0 - cu o suprafata
utilizator orientatd obiect numita
*Workspace Shell". Aceasta permi-
tetiparirea unui document prin pla-
sarea cursorului mouse-ului,
cursorul este inlocuit cu simbolul
ales. Tinind tasta apasatd, se "tra-
ge" simbolul documentului peste
simbolul imprimantei gi se elibe-
reaza tasta mouse-ului. Acum va
incepe tiparirea documentului.
Acest procedeu este denumit
*Drag and drop*. La fel se poate
proceda gi pentru copierea sau
stergerea figierelor.

(Traducerea gi adaptarea:

ing. Mihai BEER)
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Este evidentca, in viata noastra de zi cu zi, calculatoarele ocupa un loc din cc in ce mai important. in uncle domenii
activitatea nu mai poate fi conceputa fira ele. Tot mai multe mescrii §i ramuri de activitate devin mai mult sau mai
putin "computer aided..." $i astfel am ajuns sd avem CAD, CAM, CAE, CASE, etc.

De data aceasta va propunem un domeniu ceva mai nou §i care, mai ales in ultima vreme, incepe sa se bucure de
atentie deosebitd §i din partea farurilor legislative. Este vorba de Computer Aided Crime (CAC) pentru care nu avem
- deocamdata! - un echivalent in limba romana.Ce ati spune de ceva in genul "delicventa asistata de calculator” ?

in legaturd cu acest subiect va prezentam un articol publicat in numarul 8/1992 al revistei germane DOS

International.

Masina de minciuni PC

P C-uri pentru spargerea automatelor de jocuri, pen-
tru falsificarea de dovezi i cifrarea spargerilor mafiote,
pentru teletransmisie de date pentru tainuire, pentru
pornografie infantila, pentru comanda de organe pentru
transplant, computere din sisteme de paza manipulate
- toate acestea cer atentie din partea autoritatilor.

Datele sapate in placi de piatra au supravietuit mile-
niilor. Prelucrarea automata a datelor "misca" datele in
jurul pamintului. Oare manipularile si abuzurile savirsite
in acest domeniu pot sa ameninte bunurile, libertatea
individuala si statul de drept? Cum pot fi pringi cei care
comit CAC?

Prin noua piesa a codului penal, justitia a intrat in
posesia unui instrument deosebit pentru lupta impotri-
va abuzurilor prin computer. Dar, oricit de bune ar fi
legile, ele ajuta prea putin daca organele economice Si
cele de cercetare penala nu se pot impune. Piata libera
nu se prea supune prevederilor acestor legi. "Posta de
spargatori® le ia chiar in deridere: *spargerea cu ajuto-
rul computerului este acum interzisa, ca si furtul prin
copiere. Dar asta nu deranjeaza pe nimeni. Numai ca
pericolul nu consta in faptul cd acum fiecare mic
spargator are in spate intreaga putere a statului con-
centrata ca intr-un cartus, ciinimposibilitatea aplicarii
legilor de catre politie care este slab pregatita si putin
solicitata..."

CAC intr-un sens mai restrins

in legile impotriva infractiunilor savirsite cu ajutorul
computerului este vorba, in esentd, de prevederi pri-
vind patrunderea in baze de date, inselatoria si sabo-
tajul, precum si pirateria software care este
reglementata de legea copy-right-ului. Dar aceste de-
licte, care caracterizeaza criminalitatea prin computer
in sens restrins, constituie partea cea mai redusa. Ca
piraterie software se considera folosirea nepermisa Si
utilizarea fara drept de autor a soft-ului. Cine asculta
plingerile despre pagubele enorme provocate prin co-
piere ilegala ar putea crede ca cifrele vor exploda. Dar

statistica criminalitatii reda, si in domeniul pirateriei
software, numai o parte a realitatii. Conform datelor
statistice date publicitatii se constata ca in Bavaria, in
1991, au fost inregistrate rumai 130 de cazuri. Ex-
tinzind aceasta cifra la intreq teritoriul federal, se ajun-
ge la peste 1500 de cazuri. Dar cifra reala este cu mult
mai mare. De asemenea, nu exista declaratii exacte
despre aria de cuprindere a spionajului computerizat.
Totusi statistica contine cifre despre tradarea secrete-
lor de firma si ale celor de afaceri, dar ca indicator
sintetic ce nu poate permite exprimari de detaliu.

in§elﬁl0ria prin computer

Delictul esential din statistici il reprezinta inselatoria
prin computer, pentru care sint importante doua cate-
gorii: abuzul asupra automatelor de bani si asupra
celor de jocuri. Toate celelalte forme de ingeldtorie prin
computer, despre care circuld zvonuri spectaculoase,
sint conform cifrelor neimportante.

Sabotajul prin computer

Si statisticile despre sabotajele prin computer arata
cit de mare este cifra "la negru®. Daca vom compara
numai numarul mare de virugi raspinditi cu delictele de
sabotaj prin computer, vom avea oglinda partiala a
realitatii. Cauzele se regasesc, desigur, siin lipsa de
entuziasm a firmelor pagubite de a face publice infor-
matiile.

in afara statisticilor oficiale asupra criminalitatii, cele
mai multe $i mai importante din aceste delicte apar i
intr-o statistica interna a *serviciului de informatii asu-
pra criminalitatii prin computer* al politiei.

CAC in sens mai larg

incepind cu 1985, definitia CAC suna astfel: *Prin
criminalitate prin computer se inteleg toate faptele in
care prelucrarea automata a datelor este un mijloc de
actiune si care motiveaza banuirea unei fapte penale®.
Aceasta definitie include atit delictele criminalitatii prin
calculator in sens restrins cit si toate delictele in care
prelucrarea automata a datelor serveste drept instru-
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met - ca de exemplu tainuirea prin Mailbox-uri. Adver-
sarii acestei definitii obiecteaza cum ca, odata cu
raspindirea crescinda a prelucrarii automate a datelor,
deliventa prin calculator ar putea deveni - conform
acestei definitii - delictul cel mai frecvent intilnit in sta-
tisticile privind criminalitatea.

Dar exact aceasta sentinta va trebui sa se impuna!
Aceasta cere functionari criminaligti care sa fie mai bine
pregatiti in domeniul informaticii, precum si compe-
tente politienegti in acest domeniu. Deci informatica ar
trebui sa devina materie de examen la facultatile care
pergatesc cadre pentru politie.

Profesor Klaus Brunnstein, Univesitatea din Hamburg
specialist in informatica:

1. Societatea, economia gi statul se bazeaza din cein ce
mai mult pe integrarea tehnicii de calcul in aplicalii impor-
tante, dar fara a analiza riscurile. Intre timp, prosperitatea
sau ruina firmelor de stat sau particulare au devenit de-
pendente de tehnica de calcul.

2. Sistemele de calcul actuale, in special PC-urile $i
sistemele UNIX, nu au fost proiectate avind in vedere
securitatea si controlul. Tineri de 16 pinala 18 aniarata cum
se poate abuza, in special prin PC-uri, sau cum pot fi indusi
in eroare utilizatorii prin virugi sau alte softuri. Raspindirea
sistemelor Mac-Intosh si Unix se confruntd, inevitabil, cu
probleme asemanatoare.

3. In ciuda acestor pericole de "spargeie” - chiar a
rejelelor si a calculatoarelor mari - notiunea de criminalitate
asistata de calculator este nepotrivita, deoarece posibi-
littile de abuz se gasesc, cel mult, in lipsa de securitate
data de chiar proiectarea tehnicii de calcul. [

4. Cel putin tinerii spargatori si autori de virugi nu au
motive criminale: cum economia apreciaza ca pozitiva
constructia, programarea $i introducerea PC-urilor, nu ne
putem astepta ca oameni tiner, fara etica sau cunostinte
de legislatie, sa-si considere preocuparile “criminale*.

5. In plus, sistemele de calcul raspindite astazi (PC-uri,
rejele) nu contin componente pentru pastrarea urmelor;
sau, [n cazui mainframe, ele nu sint cupiate.

6. In sfirsit, organele de cercetare (polifie, procuratura)
ca si expenii in drept (judecatori, avocati) inteleg foarte rar
elementele criminale ale utilizarii sistemelor de calcul. De
exemplu, in procesul KGB-ului spargatorii au fost nevoiti
sa explice judecatorului ce inseamna *Email"; nu este de
mirare ca profesorul Stoll, un expert in domeniu, nu a putut
sa convinga completul de judecata cu expertiza sa.

Tinind cont de nesocotinta cu care statul, economia
gl societatea s-au facut dependente de tehnica de cal-
cul nesigura, abuzurile comise - in special de tineri -
pot fi cu greu considerate drept criminale i, in plus, nu
pot fi urmarite.

Cauzele diferentelor intre cele doua statistici se
regasesc in volumul mic de informati de care dispune
politia si in faptul cad o mare parte a delictelor comise
cu calculatorul nu sint descoperite de politie. Cel care
analizeaza cifrele relativ scazute din statisticile in-
fractiunilor asistate de calculator poate trage concluzia

falsa ca pericolul este supraapreciat. Aceasta deoare-
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ce cea mai mare i mai periculoasa parte a acestor
delicte, aga-numita criminalitate prin computerin sens
larg, nu apare in statistici. Politia - ca si publicul - nu
sint inca nici pe departe constienti de pericol. Este
vorba aici de traficul de stupefiante, de comertu! i;.gal
cu arme, de pornografia infantila, de diverse forme de
delicte economice gi chiar de infractiuni privind pro-
tectia mediului inconjurator. Din cauza acestui spectru
foartelarg, termenulde *Computer Aided Crime* (CAC)
ainlocuit - incepind cu sfirgitul anului 1986 - denumirea
de *criminalitate prin computer in sens redus si largit"
pentru toate delictele care folosesc prelucrarea auto-
mata a datelor ca instrument de actiune. Abia dupa
clarificarea notiunilor se inlatura confuzia produsa de
cele doua statistici paralele ale politiei. $i aceasta
deoarece pentru criminaligti si informaticieni CAC nu
este altceva decit un domeniu particular de utilizare a
calculatoarelor. in spiritul aceleiasi viziuni par sa actio-
neze si infractorii care inteleg criminalitatea prin com-
puter drept o "alternativa®, cel imult ilegala, de folosire
a prelucrarii automate a datelor. Exemplele care ur-
meaza sint atit de cunoscute incit directionarea subiec-
tului catre aspectul ilegal al faptei scapa. Orice
cunoscator a diversitatii lumii informaticii i, in plus, pe
ceaa criminalitatii gi care mai adauga gi putinafantezie
isi poate inchipui diversitatea enorma a abuzurilor prin
prelucrarea automata a datelor. Chiar *maniacii* calcu-
latoarelor descopera permanent ceva nou. Cei mai
multi dintre ei, chiar daca nu iau in intregime in serios
chestiunea furtului prin copiere a £oftului, sint totusi
cetateni congtienti ai statului de drept i pregatiti pen-
tru a sprijini politiain lupta ei impotriva delicventei chiar
daca este vorba de trafic de stupefiante, infractiuni
economice grave sau impotriva mediului inconjurator.
Cea mai cunoscuta aplicare a CAC este comertul cu
programe furate prin Mailbox. Numaiin primii ani aces-
te programe au fost comercializate, in mare masura,
prin anunjuri in ziare. Cind acest procedeu a devenit
prea periculos, faptagil au inceput sa foloseasca for-
mulare pentru post-restant. In zilele noastre piratii de-
plaseaza softul prin Maibox. Noua metoda se poate
aplica si pentru bunuri furate, casete video cu porno-
grafie infantila sau casete video care glorifica violenta.
Transimisia de date la distanta prin Mailbox sau Btx
reprezinta nu numai calea de comercializare a marfu-
rilor furate, ci si cele de comunicare intre infractori pe
care politia nu o mai poate controla. "Pegtii mai mici
impart virusi prin Mailbox, unde cel care are box-ul
poarta raspundrea. Cit de devreme au abuzat infracto-
rii de mediul Mailbox se poate vedea din faptul ca,
imediat dupa instalarea primelor automate de bani,
prima indicatie privind falsificarea Eurocheque-urilor
s-a rfispindit printr-un Mailbox spune profesorul
Brunnstein caresustinecatoateacesteaar puteaduce
- in viitor - la nenorociri neasteptate.

Oricum, virugii computerelor nu saboteaza numai
operarea calculatoarelor. Printr-o proiectare cores-
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punzatoare a partii distructive pot fi realizate si delicte
de spionaj sau fapte ilegale de santaj si constringere.

Oricit s-ar proteja prelucrarea automata a datelor
prin instrumente de securitate, publicul trebuie sa se
gindeasca la faptul c3, pe de alta parte, criminalii pot
anula accesul politiei la datele care dovedesc efractia
lor. Chiar criminalii dovedesc un interes mult mai mare
pentru securitatea datelor decit firmele legale. Acest
lucru este lesne de inteles deoarece daca un respon-

sabil cu prelucrarea automata a datelor neglijeaza se- .

curitatea datelor risc3, in cel mai rau caz, o sanctiune
profesionala. Dimpotriva, un infractor care nu-si prote-
jeaza dovezile de ochii politiei socoteste ca va fi con-
damnat.

Credinta in pastrarea adevarului prin documente
scrise - "caci ceea ce detii scris negru pe alb poti sa
duci cu incredere acasa" - a fost zguduita de tehnica
tiparirii. De cind exista PC-uri puternice, echipate cu
scannere, imprimante laser gi color i cu software grafic
avansat, computerele pot produce *minciuni patenta-
te". Aceasta deoarece documentelor falsificate - indife-
rent daca sint alb-negru sau color - le urmeaza
fotografiile false. Pentru a obtine astfel de succese,
astazi nu mai este necesar - ca inainte - un atelier de
falsificat plus o pregatire speciala. Prelucrarea nume-
rica micgoreaza valoarea de dovada a pozelor sau a
negativelor. Digitizarea fotografillor a doua persoane
cu ajutorul scannerului, schimbarea figurilor cu un edi-
tor grafic, depunerea rezultatului pe hirtie sau pe dis-
cheta si transmiterea rezultatului unui atelier pentru
executarea unui diapozitiv sau a unui negativ color nu
este o indrazneala chiar atit de mare. Un nou progres
il aduc aparatele foto cu schitare digitala.

Nu putem sa inchidem ochii in fata dezvoltarilor
imaginabile. Computerul este un instrument de falsifi-
care evident. Dupa cum neinvata experienta, infractorii
se inspira fara retineri din orice noua dezvoltare hard-
ware. Raufacatorul care lucra, inainte, la un automat de
jocuri cu sirme, magneti sau burghie, isi cumpara
astazi un laptop si, pentru sume intre 5000 si 10000DM,
programe de manipulare.

Jocul criminal de golire a automatelor arata foarte
clar cum, prin computerizarea unei infractiuni care
inainte se facea mecanic, se nasc noi pericole si cum
PC-ul usureaza manipularea criminald. Degi pind acum
au fost pringi sute de faptagsi care golesc automatele,
nu a fost inca prins nici un autor al softurilor de mani-
pulare.

Exemplele de criminaliate impotriva mediului incon-
jurator arata pregnant multiplele fatete ale prelucrarii
automate a datelor. Pe de o parte, numai calculatoarele
mai pot garanta controlul prescris al reglementarilor
legale de supraveghere a aerului si apelor, in timp ce,
pe de alta parte, deschid ingelaciunii toate caile. Este
de la sine inteles ca aici lucreaza interdisciplinar biolo-
gi, fizicieni, medici si informaticieni. Dar la functionarii
criminalisti care asigura probe efectuind cercetari sau

la specialisti informaticieni care sa le pregateasca nu
se gindeste aproape nimeni. Ramine de netagaduit
faptul ca nu exista securitate suta la suta a prelucrarii
automate a datelor.

Gunter von Gravenreuth, avocat $i inginer, specialist in
procese de piraterie soft:

Chiar daca pentru polijie s-au dus vremurile cind dische-
tele erau gaurite i apoi fixate ca sa nu se piarda ca dovezi,
totusi exista si astazi mari diferenfe regionale in ceea ce
priveste clarificarea informatica a organelor de cercetare.
Aici nu este vorba, precum s-ar crede, de diferenta dintre
sat si oras. In timp ce procuratura din Munster, considerat
a fin un orag de provincie, obtine rezultate de virf in ceea
ce priveste cercetarile, procuratura din Frankfurt vorbea -
chiar in octombrie 1990 - despre “un obiect plat de forma
patrata, inca nedescris exact, din material plastic tare",
referindu-se la dischetele de 3,5 inch. CAC cuprinde astazi
toate domeniile vietiicomerciale. Ea nu se amnifesta numai
indomeniul pirateriei soft. Astfel au fost, de exemplu, oferite
marfuri spre tainuire prin Mailbox. Accesibilitatea informa-
ticii este folositéa pentru santaj. Ingelatorile prin computer
sint voalate; se dezvolta un virus agresiv care devine activ
numai pentru produsele concurentei.

Siguranta datelor este intotdeauna o problema de com-
promis. Prin exagerarea masurilor de siguran{a cresc cos-
turile care anuleaza avantajul introducerii tehnicii de calcul.
Insensinvers, trebuie sa se {fina cont cel putin de conditiile
de baza ale sigurantei prelucrarii automate a datelor. Din
pacate, in ceea ce priveste conditiile de baza, exista goluri
foarte mari. Nu-ti poti mustra secretara ca isi lipeste parola
sub tastatura daca un mare comerciant de hardware din
Munchen livreaza retele la care parola supervisorului este
tiparita pe etichete si beneficiarul nu este atentionat sa o
modifice.

Aveadreptate profesorul Nagel delaIBM care, acum
20 de ani, sustinea ca notiunea de criminalitate prin
computer este gresita pentru ca discrediteaza informa-
tica. Nici macar inteligenta artificiala nu produce "*com-
putere criminale*. Criminal poate fi numai omul, caci
numai el converteste cele mai bune lucruri in arme.

Si totusi, nici un calculator nu garanteaza crima
perfecta, dar unele ilegalitati devin mai eficiente. In
plus, computerul permite cifrarea informatiilor impie-
dicind accesul organelor de cercetare la ele, posibili-
tate intens exploatata de infractori.

Cei care, luind in considerare statisticile, considera
infractiunea asistata de calculator cafiindinofensiva ar
trebui sa tina seama de faptul c3, in continuare, com-
puterul va prefacetoateformele de delicventa. Aceasta
evolutie nu afecteaza numai structura organelor de
cercetare penal3, ci atinge intreaga economie si chiar
statul. Organizatiile criminale complexe nu pot fi imagi-
nate fara suportul informaticii. Politia trebuie sa tina
cont de acest fapt in cercetarile sale.

(Traducerea $i adaptarea: ing. Mihai Beer)
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Trei nume cu rezonanta pe piata internationala,
reunite de un singur distribuitor:

POLICOM s«

Produse oferite din stoc:

TOSHIBA

- coplatoare

- telefax-uri

- laptop-uri

- imprimante laser
- consumabile

Sic@lr

- imprimante matriciale (A4 si A3)
- imprimante laser
- consumabile

Polaroid

- dischete 35" s1525"

- filtre pentru monitoare

- filme foto
Se asigura service in garantie si postgarantie.

Relatn suplimentare la magazinul din CLUJ
B-dul 22 decembrie nr. 135
tel 95-156350 fax 95-152006 telex 31348
Tot aici mai puteti gasi o gama complecta de
calculatoare compatibile IBM-PC.



Interviu

Vé prezentam citeva fragmente
dintr-un interviu cu Bill Gates,
presedintele lui Microsoft Corpora-
tion. Interviul, publicat in numarul
din aprilie 1992 al revistei "Upside®,
se refer@ la noul Windows NT, si
contine interesante $i incisive refe-
riri la OS/2.

Rep.: Cum va fi posibil ca NT sa
nu "'macelareasca® Windows 3.0
sau 4.1 sau orice alta versiune exis-
tenta la momentul aparitiei sale?

Gates: NT nu cere hardware su-
plimentar. Vom livra un NT care are
nevoie de 8 megabytes. De fapt, ar
putea rula cu 4, dar vrem sa fim
siguri ca este loc suficient pentru ca
cele mai puternice aplicatii sa poata
rula. In plus, noi nu credem ca NT
va ajunge - la inceput - Ia un procent
mare de utilizatori. Pentru cei mai
multi este suficient Windows peste
DOS.

R: Cine vor fi primii utilizatori de
NT?

G:in mod sigur, cei care lucreaza
pe server-e si magini RISC. Cei care
au cu adevarat nevoie de securitate.
Masinile multiprocesor se vor baza
pe NT.

R: Ce scopuri urmariti in legatura
cu penetrarea lui NT pe piata?

l|

INTERVIU
Bill Gates

R: Si apoi?

G: Apoi vom aplica strategia fami-
liei din nou. NT vafi produsul *de jos"
si vom avea lucruri uimitoare pe ca-
re le vom ageza "deasupra’.

R: Microsoft ar putea dispune de
o familie de sisteme de operare ins-
talabile fara compromisuri pe o
clasa in continua diversificare de
calculatoare, de la cele ce pot fi

William Gates {1l

tinute intr-o mina la super-calcula-
toarele multiprocesor?

G: Ne-am hotarit sa avem doua
implementari in ideea de a avea
aceasta elasticitate. Daca vom avea
nevoie de mai multe implementari,
0 vom putea face.

de obtinerea de performante
intr-adevar optimizate?

G: Nu, nu, nu! Scopul nostru este
sa nu existe nici un fel de renuntari.
Atunci cind introducem stil in Win-
dows, cred ca o facem mai bine
decit Go. Baietii nostri sint mai in-
ventivi. Noi am facut o treaba mai
buna. In orice caz, noi beneficiem
de influenta lui "Hei, Windows este
acest srodus implementat masiv',
Cind un programator scrie o apli-
catie, are el vreun cistig? Eu cred ca
da. Trebuie sa nu uitam ca toate
acestea sint mijlocite de existenta
unor aplicatii extraordinare si de
economia softului.

R: Care ar fi aceasta?

G: Costuri fixe ridicate - 50 milioa-
ne $ - pentru scrierea oricarei apli-
catii "mari*. Apoi, mult mai multi bani
pentru creerea cererii Si distributiei
astfel incit sa poata fi vinduta masiv.

R: Hai sa vorbim despre sisteme’
de operare in general. Intr-un inter-
viu, Jim Manzi spunea ca anii ‘90 vor
fi cuceriti cu aplicatii, nu cu sisteme
de operare. Are dreptate?

G: Nu stiu exact ce a vrut sa
spuna cu asta. Sistemele de opera-
re joaca un rol mai important ca
nicioadata. De exemplu, facilitatile

Masinile multiprocesor se vor baza pe NT

G: Pentru primul an, sau pentru
primii_doi, 15 sau 20 la suta din
piata. In timp - dati-ne 4 ani - totul va
trece catre NT.

R: O forma a lui Windows pe ori-
ce... De fapt mizati pe faptul ca be-
neficiarii vor fi tentati mai mult de
protejarea investitiilor de soft decit

de transmitere a mesajelor vor fi
incluse in sistemul de operare.
Ideea de a coordona informatii par-
tajate prin aplicatii diferite nu se
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Interviu

poate regasi decit in sistemul de bani. IBM a aruncat o gramada de G: Ceea ce utilizeaza oamenii

operare.

R: Bine, dar Notes al lui Lotus
face o multime din toate acestea,
dar este o aplicatie si nu un sistem
de operare.

G: Asa este. Dar credeti ca fieca-
re aplicatie trebuie sainventeze teh-
nologii de securitate? Credeti ca
trebuie sa existe seturi diferite de
tehnologii de securitate administra-
te diferit pentru fiecare aplicatie de
pe sistem? Vreau sa spun ca, pen-
tru o buna parte din ceea ce a facut
Notes, a trebuit sa fie pionier intr-o
categorie de probleme pe care sis-
temul de operare nu le oferea. O
mare parte din Notes - securitate,
directoare si toate acestea vor fi in-
cluse in sistemele noastre de ope-
rare i in cele ale lui Novell. Aceasta
este schimbarea care vine. Pentru
realizarea acestora, sistemul de
operare este piesa centrala. Nu se
poate ajunge la o acoperire mare a
pietei pina cind nu vor fi incluse
aceste facilitati. Asemanator, uitati-
va la celelalte noutati - suport audio,
creioane, ecrane cu atingere, co-
municatie fara fir - toate sint produ-
se soft de sistem.

R: Ar putea deveni sistemele de
operare cerintele anilor '90?

G: Dintotdeauna au fost nume-

bani pe sisteme de operare.

R: Camdoua miliarde pina acum,
nu?

G: IBM se situeaza intr-o clasa
aparte in ceea ce priveste cheltuirea
banilor in moduri ineficiente.

R: Revistele comerciale sint pline
de povesti despre planul IBM-ului

de a distribui OS/2 utilizatorilor de

Windows si DOS. Crezi ca IBM va
incerca cu adevarat sa o faca?

G: Deoarece ar trebui sa-mi
plateasca un drept de autor, ar fi 0
manevra foarte scumpa - destul de
stupid pentru ei gi un chilipir pentru
noi. Drepturile de autor ar trebui sa
fie semnificative. Dar chiar si aga,
0OS/2 este mare si lent si nu prea
exista aplicatii pentru Presentation
Manager.

R. Dar IBM trebuie sa vada o oca-
zie care merita sa fie exploatata
aproape la orice pret. Si anume ca
0S/2 va iesi in martie 1992. iar NT
numai catre sfirgitul acestui .in.

G: intotdeauna au avut o ocazie.
Aceasta nu este prima versiune a lui
0S/2; 0S/2 a aparut cu mult timp in
urma. Toata lumea gtie ce este
0S/2. Credeti-ma nu este foarte
deosebit. Cea mai mare parte a co-

astazi este Windows. Aplicatiile se
scriu pentru Windows. Si mai avem
i alte aplicatii, ceea ce constituie
motivul pentru care se cumpara sis-
teme de operare. Cred ca ar fi des-
tul de bizar daca OS/2 va dobindi
popularitate. Totusi, IBM il poate
baga pe git unor indivizi.

R: Poate IBM sa faca vreun fel de
software?

G: Viitorul lor in soft este judecat
cel mai bine de trecutul lor in soft.
Trecutul lor in soft consta in Top-
View, OfficeVision, versiunea DOS
4.0 plina de erori $i 0S/2. Nu vad, in
felul in care fac ei soft, nici o schim-
bare care sa faca viitorul diferit de
trecut.

Cred ca ar fi destul de bizar daca OS/2 va dobindi po-

pularitate. Totusi, IBM il poate baga pe git unor indivizi.

roase competitii. Ceea ce se
intimpla acum nu este o noutate.
Oamenii tind sa uite ca, atunci cind
a fost introdus sistemul de operare,
erau trei sisteme de operare. $i IBM
era in spatele celor trei. Exista o
dinamica a unui sistem care tinde sa
o0 ia inainte. Este clar ca acestia
sintem noi. In mod sigur avem com-
petitori care doresc sa piarda multi

duluiesteincape 16 biti. Nueste un
sistemrobust. Nu diferachiaratit de
mult de prima sa versiune. Dar au
avut un avans ucigas. OS/2 a fost
anuntat in aprilie 1987. In curind igi
va sarbatori a cincea aniversare.

R: Exista vreun scenariu IBM care
sate ingrijoreze? Poate IBM sa pro-
duca o erodare a pietei pentru voi?
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Metoda Backtracking

0.Pretext

Deoarece multe probleme se pot rezolva elegant
folosind metode si tehnici de programare adecvata, iar
acestea nu sint cunoscute de cei care se initiaza in
programarea calculatoarelor prin prezentul articol do-
resc sa pun la dispozitia cititorilor un material referitor
la algoritmul Backtracking. De remarcat ca multi algo-
ritmi recursivi pot fi transformatiin algoritmi nerecursivi
(uneori mai eficienti) rescriindu-i in spiritul acestei me-
tode.

1.Punerea problemei

Fie n multimi finite oarecare Ms,...,Mn avind pa,....Pn
elemente:

(1)  |[Mk| = pk,k = 1,n.

Fara a restringe generalitatea, putem considera ca:
(2 Mk ={lL.p},k=1n

deoarece putem eventual considera bijectiile:

(3) Wk:{l,.,pk}-> Mg,k = 1,n.

Vom nota cu:

(4) M=MiX..XMn
si in mod evident avem:
(5) M| =p1i.pn

Vom numi solutie a problemei, un element al multimii
(6) S={xEM:p(x) =1},

unde ¢ este un predicat n - ar:

7 eM-> {01}

Se pune problema determinarii multimii S. O metoda
simpla de determinare a multimii S este generarea
tuturor elementelor multimii M (eventual cu ajutorul
*principiului contorului*) si verificarea pentru fiecare
element a conditiei ¢(x).

Aceasta metoda insa nu convine, timpul de executie
fiind exponential (de exemplu daca p1 = ... = pn=2
algoritmul are timpul de lucru O (27 n) ).

2. Rezolvarea problemei
Metoda Backtracking urmareste sa evite neajunsu-
rile expuse anterior. Pentru aceasta vom introduce pe
lingé& conditiile interne legate prin predicatul ¢ si niste
conditii de continuare gk astfel incit:
(8) pk:Mi1X..XMk-> {0,1}

pentruV x € Mg +1

adica ¢k este un predicat de aritate k, care are
urmatoarele proprietati: daca k este fals pe un k - tuplu,
atunci va fi fals pe orice k+ 1-tuplu care are ca prime k
componente pe componentele k - tuplului initial.

In mod necesar avem urmatoarele conditii:
(10)pn = ¢

Si:
11)p1 =0

Sa observam ca daca
CI2J PreESyaml Y

vom genera multimea S prin parcurgerea intregii
multimi M. De asemenea sa observam ca daca
(13)  P=dicwpi =N kp=dan

atunci multimea solutiilor coincide cu multimea M,
adica:
(14) S=Mep=1

3. Algoritmul Backtracking

Predicatele ¢k introduse anterior ne sugereaza
constructia unei solutii
(15) x €S8 [x = (X1, .; Xn),Xk € Mk, k = 1, 1]

prin determinarea succesiva a lor xk. Daca pk(x1, ...
Xk) = 0, atunci scadem pe k, altfel luam la rind acei
Xk+1 € Mi+1 neverificati inca.

Dau in continuare sursa unui program Pascal si a
unuia C care calculeaza numarul de permutari si care
determina permutarile multimii {1,...,n}, unde n € N*.
De asemenea pentru amatorii de recursivitate ofer un
al treilea listing care transforma acest algoritm intr-un
algoritm recursiv.

4. Probleme rezolvabile cu ajutorul
metodei Backtracking

a. Generarea permutirilor multimii {1, ..., n}.
Numim permutare a unei multimi
(16) An={1,..,n}
o aplicatie bijectiva
(17) o:An-> Anq.
Teorema 1: f: A - A, Afinita, atunci:
(18) finjectiva < f surjectivd <« f bijectiva.
Demonstratia: se gaseste in [1].
Pe baza teoremei putem construi predicatele pk:

Si:
(9 p(x1,..%) =0sik < n=>
Pk+1(X1,..,Xk,X) = 0 (19)  k(x, ..., xx) =
22
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=A
1Si<js<k
adica am pus conditia ca o sa fie injectiva. Se poate
observa ca:

(20) @k(X1,..,Xk) =
k—1

= Pk-1 (XLeoXk]) A (X < > xi)
i=1

(xi <> x),

Dar conform (9) putem simplifica predicatul p:
k—1
(1) ok (x1,.) = A (i < > xK)
i=
Putem scrie in Pascal o functie de evaluare a predi-
catului:
function fi( k : integer; x:vector ) : boolean;
var
isinteger;
b:boolean;
begin
b: =true;
fori:=1tok-1do
b: =b and (x|k] < > x[i]);
fii=b
end;

b. Problema celor n dame:

Sa se aseze pe otabla de sah cu latura de n patrate,
n dame astfel incit ele sa nu se ameninte una pe alta.

Teorema 2: Numarul maxim de dame care se pot
ageza este n.

Demonstratie: Presupunem ca se pot aseza n+1
dame; tabla de sah avind n linii, prin urmare exista in
mod evident o linie pe care se afla cel putin doua dame,
acestea amenin{indu-se reciproc. De faptteorema este
adevarata pentru n = 4.

Notind cu xk linia in care se afla dama (e numai una)
de pe coloana k putem scrie predicatul jk:

k—1
(22)pk (x1,....xk)=A(xi < >x)Ak—i < > |xx—xi])]
1=
Dar conform (9) putem rescrie predicatul pk:
k-1
(23)  Pk(X1yeertk) = Al(i< >xk)AK—i< > |xk—xi])]
i=1

Am putea defini o functie Pascal:
function fi (k:integer;x:vector):boolean;

var

i:integer; .
b:boolean;
begin
b: =true;
fori:=1tok-1do
b: =b and (x[k] < >x|i]) and
(k-1 < > abs(x[k]-x[i]));
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fi:=b
end;

c. Colorarea grafurilor (vezi [2] cap. 111, 2.3)

Numim graf neorientat
(24) G = (X,U),

unde X se numeste multimea virfurilor (nodurilor), iar
(25) ucx?®

se numeste multimea muchiilor. Pentru simplitate,
dar fara a restringe generalitatea putem considera:
(26) X ={1,..,n},

deci:
(27) |X| =n.

Se pune problema definirii unei functii
(28) f:X->C

care atageaza fiecarui nod x € X o culoare c € C.
Din nou fara a restringe generalitatea putem conside-
ra:
(29) C ={1,.,m}

si deci:
(30) [C| =m.

Functia f definitd in (28) trebuie sa satisfaca
urmatoarea conditie:
31) (x,y) € U-=f(x) <> f(y)

adica doua noduri legate printr-o muchie sint colo-
rate cu culori diferite. Numarul minim de culori cu care
poate fi colorat un graf se numeste numar cromatic Si
se noteaza cu g(G), adica:

(32) ¥(G) = inf{mEN/3r:X~>{1,..,m}si
(xy)eU= f(x)< >f(y)}
in legatura cu colorarea grafurilor se cunoaste (vezi
[3])) urmatoarea

Teorema 3: Pentru graf neorientat G care corespun-
de unei harti avem
(33) y(G) <=4.

Demonstratia acestei teoreme este grea; de remar-
cat ca pentru demonstratia completa s-a folosit si cal-
culatorul.

Vom codifica o functie-solutie in urmatorul mod:
(34 1) = xi,

deci o solutie se va prezenta sub forma unuin - tuplu
(X1.---,xn) e Cn.

Vom putea defini predicatul ok astfel:

(35)  Prl1, k) = A (xi< > x1)
1<i<j<k
(ry) €U
sau tinind cont de (9):
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== k—1
(36)  px(x1,..otk) = A (xi< >xk)
i=1
(xy) €U

Pentru relatia (36) putem scrie o functie Pascal:
function fi(k:integer;x:vector):Boolean;

var

iinteger;
b:boolean;
begin
b: =true;
fori:=1tok-1do
if u(i,k) then
b:=b and (x[k] < >x[i]);
fii=b
end;

Lasam pe seama cititorului gasirea unor predicate
¢k pentru urmatoarele probleme:

a. Realizarea tuturor circuitelor hamiltoniene cu calul
pe tabla de sah.

b. Sa se construiasca toate turnurile formate din h
cuburi (discuri) de latura (raza) li si de culoare ci astfel
incit sa nu stea un cub (disc) cu latura (raza) mai mare
pe un cub (disc) cu latura (raza) mai mica gi sa nustea
alaturate doua cuburi (discuri) cu o aceeasi culoare.

c. Sa se determine toate submultimile M ale unei
multimi finite a de numere reale strict pozitive ale ele-
mente au 0 suma data S:

37 § =3«

: xEM

d. Sa se genereze toate combinarile sitoate aranja-
mentele unei multimi finite {1,...,n}

S.Bibliografie:

[1] Ministerul Educatiei si invatamintului - *Algebra.
Manual pentru clasa a IX-a"

®[2] Leon Livovschi & Horia Georgescu - "Sinteza Si
analiza algoritmilor*

@ [3] loan Tomescu - *Introducere in combinatorica*

®[4] Socaciu loan - Tiberiu - "Lucrari de laborator*
(manuscris)

Tibenu Socaciu

/* sursa in C */

/* program 1 */
#include <stdio.h>
#define max 10

int  n,i,nr,x[max];
void prelucrcaza(x)
int x[max];

int i;

Dk ot

for i=1;i < = nji+ +)
print{("%d;" x[i]);

printf("\n");

i
int fi(k,x)
int k,x[max];

int i,b;

b =il

for i=Li<kji+ +)b=b && (x[k]! =xli]);
return b;

void bt(void)

void prclucreaza(int x[max]);
int fi(int k,int x[max]);
int inainte,k;
K=
M1 =0;
while (k>0)
{
inainte =0;

while ((! inainte) && (x|k] < plk]))
{

x[k}j+ +;
inainte =fi (k,x);
15
if (inainte)  if (k= =n) prelucrcaza(x);
elsc
{
ki+28 5
x[K] =0;
else k--;
}
void main(void)

{

printf("\ndati valoarea lui n:");
scanf("%d",&n);

printf("\nvaloarea lui n ¢ste:%d\n",n);

nr=0;

for(1=1;i< =n;i+ +) plij=m

bt();

printf("\nnumarul dc permutari este:%d",nr);

24
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{sursa in Pascal}
{ program2 }
lype
veetor = array |1..100] of integer;
var
n,iiinteger;
X,p:vector;
nrinteger;
procedure prelucreaza(x:vector);

var
iiinteger;
begin
lor iz =110 n do write(x]il,’;’);
writeln;
nr:=nr+ |
end;
procedurce by
var

inainte:boolcan;
k :integer;
function fi(k:integer;x:veetor):boolcan;
var
i:intcger;
b:boolean;
begin
b: =true;
fori:=11o k-1 do
b: =b and (x|k| < >x[1]);
fi:=b
end;
begin
k:=1T;
x[1]:=0;
whilc k>0 do
begin
inainte: = flasc;
while not inainte and (x|k] < > plk[) do
begin
x|k]:=x|k]+ 1;
inainte: = fi(k.x¥
end;
if inainte then il k = n then prelucreaza(x)
clse begin

k:=k+1;
x|k]:=0
end
clse k: =k-1
end
end;
begin
rcad(n);
nr:=();

fori:=1ton do p|i]:=n;

bt;
writeln(nr)
end.

[sursa in Pascal a versiunii recursive)
lype
vector = array [1..100) of integer;
var
n,izinteger;
X,p:vector;
nr:integer,;
procedure prelucreaza(x:vector);
var
isinteger;
begin
for i:=1 to n do write(x|il,’;");
writeln;
nr:=nr=1
end;
procedure btr(k:integer;var x:vector):
var
iinteger;
funcuon fi(k:integer;x:vector):booleau;
var
iinteger;
b:boolcan;
begin
b: =truc;
fori:=1tok-1do
b:=b and (x]k] < >x|i]);
fi.=b
end;
begin
if fi(k,x) then
ilk=n
then prelucrcaza(x)
clse I'().r =110 plk+ 1] do

begin
xlk+1]:=1;
bir(k + 1,x)
end
end;
begin
rcad(s
nr:=(;

fori:=1to ndo pli|:=n;
fori:=1top[l] do
begin
x|1): =1;
btr(1,x)
cnd;
writeln(nr)
cnd.
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Retele Neuronale

O tehnica de explicare a procesului de luare a
deciziilor intr-o refea neuronala.

Unul dintre punctele cheie in care retelele neurona-
le difera fata de sistemele expert este modul in care
acestea isi structureaza intern informatia continuta. In
sistemele expert traditionale, informatia este finuta sub
forma de reguli. Cind un sistem expert ajunge la o
concluzie, se pot regasi oricind in colectia lui de reguli
acele reguli care au fost activate pentru a ajunge la
concluzie, siin ce ordine. In cazuluneiretele neuronale
insa, aceasta informatie nu este la fel de usor de
regasit, din cauza ca retelele neuronale memoreaza
informatia sub forma de *accentuari® sau de "intarituri
sinaptice”. Accentuarile intr-o retea au valori numerice
in loc de simbolice, facind astfel extrem de dificila
extragerea unei explicatii simbolice. ,

Totusi, este posibil sa cunoastem mai mult despre
modul cum afecteaza diverse intrari iesirile unei retele
neuronale. Acest lucru este posibil prin aplicarea unei
tehnici din domeniul analizei statistice neparametriza-
te, numita "analiza senzitiva".

Acest articol descrie analiza senzitiva gi cum se
aplica ea pentru a descrie *gindirea* intr-o retea neuro-
nala. Este descris in amanuntime un exempluinsotit de
programe scrise in “C". Exemplul este un procesor
complet de retele neuronale, implementind algoritmul
de propagare inapoi. Acest articol presupune ca sinteti
familiarizati cu retelele neuronale si cu algoritmul de
propagare inapoi (vezi articolele incepute in numarul
3(6)/91 al revistei 'if*, despre retele neuronale).

Ce este analiza senzitiva?

Analiza senzitiva urmareste la fiecare intrare modul
incare o mica schimbare aei se rasfringeiniesire. Daca
0 mica schimbare a unei anumite intrari provoaca mari
schimbari unei anumite iesiri acea intrare poate fi‘con-
siderata unul dintre factorii cheie ai rezultatelor curen-
te.

Procesul de aplicare a analizei senzitive consta in
pornirea cu prima intrare a retelei $i adaugarea la ea a
unei mici cantitati, recalculind iesirile, apoi scaderea
unei mici cantitati din intrarea retelei si recalcularea
iesirilor, apoi considerarea diferentei dintre cele doua
iesiri i raportarea ei la cantitatea totala de schimbare
a intrarii. De aici rezulta M valori, una pentru fiecare
iesire. Acest proces este repetat pentru fiecare dintre
intrarile retelei. Rezultatul este o matrice Mx N unde M

este numarul iesirilor iar N numarul intrarilor. Mica
modificare a intrarii o vom numi “perturbatie”.

In plus, aceastatehnica de baza este utilizata intern
in multe dintre retelele neuronale pentru a determina
care dintre elemntele procesului trebuie modificat.

In particular, ea este utilizat in unele variante ale
produsului MADALINE siin citeva tehnici de optimizare
aretelelor.

Ca un exemplu despre cum actioneaza analiza
senzitiva, sa presupunem ca o retea neuronala a fost
antrenata sa determine credibilitatea unui individ.
Intrarile acestei retele sint informatii de la o aplicatie de
creditincluzind cistigurile, cheltuielile, numarul de carti
de credit, raportul proprietar/chirias. Pentru individul

Intrare Noua iegire Modificarea
iegirii
Venit +10% 0,60 +0,30
Venit -10% 0,15 -0,15
Cheltuieli -10% 0,25 -0,05
Cheltuieli + 10% 0,40 +0,10
inchiriere -> proprietate 0,31 +0,01

Tabetul 1: Efectul schimbarii diferitelor variabile de intrare asupra
iesirii curente a unei retele neuronale antrenata pentru aprobarea
creditelor. legirea nominala pentru setul curent de intrari este 0.3.

Scop Cost Nivel de pentru 10% Senzitivitate
in$ cumparare schimbare
in pret
Educatie 1L gl 0.00 0.0
Educatie 11508 1110 -0.20 -20
Educatie 200 05 -0.10 -1.0
Educatie 500 0.3 -0.05 -0.5
Educatie 1895 0.1 -0.01 -0.1
|Aplicatie 99 0.1 +0.10 +1.0
|Aplicatie 500 0.5 +0.10 +1.0
Aplicatie 1895 0.8 -0.01 -0.1
|Aplicatie 3000 0.7 -0.01 -0.1

Tabela 2: Schimbariin nivelul de cumparare. Cit de mult doriti sa
va cheltuiti banii depinde de scop si de pret. Este estimata schim-
bareain nivelul de cumparare. Observati ca sensibilitatea la o intra-
re particulara (pret) depinde de alte intrari (scop). Senzitivitatea
este procentul de schimbare in iegire impartit la procentul de
schimbare in intrare.
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curent, sa presupunem ca iesirea retelei este 0.3 (0
valoare mai mica decit 0,5 inseamna respingerea
acordarii creditului). Tabela 1 arata efectele unei mici
schimbari in fiecare intrare asupra iesirilor. Care dintre
intrari va trebui sa le schimbati putin pentru a transfor-
ma respingereain acceptare? Cea mai ugoara metoda
va fi sa cerem individului sa-si creasca cistigul cu 10%
rezultind astfel o acceptare (0.6). Probabil ca principala
cauza a respingerii este nivelul prea mic de venit al
solicitantului. Din tabela 1 rezulta ca nu este aproape
nici o diferentd daca persoana are o casa sau sta in
chirie. Pe de alta parte motivul respingerii ar putea fi
acela ca individul are cheltuieli prea mari. Daca aceste
cheltuieli ar fi reduse cu 20-30% acest lucru ar putea fi
suficient pentru acceptare (iesirea evaluatorului s-ar
ridica peste pragul de 0.5.)

Este foarte important de vazut cd modul in care
fiecare dintre aceste intrari variabile afecteaza iesirea
este dependent de valorile lor curente. Pentru un alt
individ, cel mai important factor ar putea fi statutul de
proprietar sau chirias.

In mai multe feluri, aceasta este analog cu modul in
care indivizii iau decizii. Cind e dificil de luat o decizizie
intre doua moduri de derulare a actiunii, de obicei
exista un factor particular care este chiar la limita de
separatie (sau mai multi). Daca factorul ar inclina putin
intr-o parte sau alta, decizia ar fi clara.

De exemplu, compania mea ofera un pachet soft
introductiv pentru 99$ iar un pachet soft sotisficat pen-
tru 18958%. Veti cheltui 99% pentru un pachet deinvatare
aretelelor neuronale? Veti cumpara fara sa ginditi prea
mult (nivel de cumparare 1.0). Dar veti cheltui 1895%$?
Aproape sigur nu, in afara de cazul in care aveti o
aplicatie specifica, si vreti sa fifi sigur ca aveti cele mai
bune scule pentru a avea succesul asigurat (nivel de
cumparare educational 0.1, nivel de cumparare apli-
cational 0.8). Ati cheltui 200$? Poate (nivel de
cumparare 0.5). Dar 500$? Nu, decit in cazulin care vi-|
doriti foarte mult (nivel de cumparare 0.3).

Astfel confruntat cu decizia despre cit de mult ai
plati pentru un pachet soft de invatare a retelelor neu-
ronale, cu cit este pretul mai mare, cu atit mai putin vrei
sail aveti. Sub 150$ i1 cumparatifara sa va ginditi. Peste
aceasta suma avefi nevoie de motivatii suplimentare.
Dar daca aveli o aplicatie anume in minte, veti plati
1895% bazat pe capacitatile dorite. Dar 3000$? Veti
plati, bazat pe aceleati capacitati (nivel de cumparare
0.7). Dar 500%$? S-ar putea, dar v-ati uita mai atent la
prezentarea produsului (nivel de cumparare 0.5). De
ce sinteti mai linistiti cumparind un produs de 2000-
3000$ pentru a rezolva o anume aplicatie? Pentru ca
stiti din experienta ca sculele bune costa bani, sculele
ieftine cerind de obicei un efort inutil mult mai mare
decit banii economisiti (cu citeva exceptii notabile).

Priviti acum cu atentie tabela 2. Observati ca un
produs educativ este foarte sensibil |a pret cind pretul
urca peste 1508. Cind ai nevoie de o sculd pentru

dezvoltarea unei aplicatii, peste o anumita limita de
pret, alti factori devin mai importanti decit pretul. Ob-
servatiacheie din aceastatabela este ca modul in care
pretul afecteaza dorinta de a cumpara este dependent
de motivul pentru care vreau sa cumpar produsul.
Acesta este adevarul analizei senzitive in general. Mo-
dificarile rezultatein iegire sint adevarate numai pentru
setul curent de intrari. Pentru ca o mica schimbare
intr-o anumita intrare poate sa nu aiba nici un efect la
iesire, nu putem trage concluzia ca acea intrare este
neimportanta Combinata cu alte seturi de intrari, o
mica schimbare in aceasta intrare poate avea o in-
fluenta puternica asupra iesirii.

Programul exemplu

Listingul 1 contine un program pentru o refea neu-
ronald, proiectat pentruaantrena oretea cu propagare
inapoi si apoi sa o poata explica folosind analiza sen-
zitiva. O rutina principala selecteaza functia dorita si
permite ca refeaua si explicatile sa fie solvate intr-un
figier pentru o analiza ulterioara. Pentru ca spatiul este
critic reteaua completa nu este data impreuna cu pro-
gramul, ci trebuie antrenata. Programul afost scris sub
Turbo C versiunea 2.0 dar trebuie sa mearga fara
modificari i sub Microsoft C si sub Zortech C.

Programul Exemplu

lata pasii pentru rularea programului exemplu.
Urmatoarea secventa va crea network.exe siva lista
tabelele aratate in acest articol.

1. Compilati sursa “network.C* (am utilizat Turbo
C 2.0 dar vetli putea utiliza Microsoft C sau Zortech
C la fel de bine)

C> tca network.C

Daca aveti coprocesor de virgula mobila, s-ar
putea sa fie mici diferente fata de acest articol dato-
rita rotunjirilor diferite. Exemplul a fost creat initial
fara coprocesor.

2. Rulati programul Cnetwork.

3. Creati 0 noua retea: Ce doriti sa alegeti? C
reteaua a fost creata.

4. Antrenati refeaua (astaaluat 5 ore pe un Laser
386). Ce doriti sa alegeti? t se afigeaza mesaje rela-
tive la pasul curent.

5. Salvati reteauain fisierul "network.net*. Ce do-
rifi sa alegeti?

6. Tipariti accentuarile retelei: Ce doriti sa ale-
geti? pnetwork.est

7. Analizati cum este senzitiva reteaua la intrari
diverse: Ce dorifi sa alegeti? e network.exp

8. lesiti: Ce doriti sa alegeti? X

Programul este organizat astfel: Rutinele utilitare
pentru incarcare, salvare, stergere, creare si listare
retea sint lainceput. Acestea se pot chema direct din
programul principal. Rutina Recall() este utilizata pen-

it 5/92

27



Fundamente

tru a executa reteaua o singura data, pentru determi-
narea raspunsului sdu la un anumit set de intrari.
Functia Learn() executa o singura actualizare a accen-
tudrilor din retea. Pentru antrenarea accentuarilor se
foloseste metoda standard cu delta si moment (vezi
cartea lui Rummelhart si McClellant Parallel Distributed
Processing, vol 1, cap 8).

Functia Train() aplicafunctia Learn() in mod repetat,
dindu-i cite un exemplu din setul de antrenament, test
E (). Pentru a fi siguri ca sint folosite toate exemplele,
am folosit o anumita strategie de amestecare, imple-
mentata in functie NextTestN(), care creeaza o lista
amestecata de exemple, o trimite spre programul se
invatare si 0 reamesteca daca stiva este goala. (vezi
textul incasetat pentru detalii de rularre a programului.
Au fost luate precautiile necesare pentru ca programul
sa fie usor de compilat sub alte compilatoare C).

Analiza rezultatelor

Reteaua a fost antrenata pina cind eroarea a fost
mai mica decit 0.001. Tabelul 4 (a) ne arata iegirea
retelei peste intervalul intrarilor 1 si 2. Aceasta cores-
punde foarte bine antrenamentelor pe inirarile test E().
Setul de antrenament a fost conceput astfel incit intra-
rea 3 sa fie aleatoare. Daca ea ar fi complet aleatoare,
accentuarile conectate la ea ar trebui safietoate aproa-
pe de zero. Tabelul 3 este o listare a retelei. Motivati ca
marimeainregistrarilor asociate cu intrarea 3, sublinia-
tein tabel, sint aproape toate foarte mici in comparatie
cu accentuarile celorlalte intrari la fiecare element de
procesare (PE). Aceasta inseamna ca intrarea 3 va
avea de obicei un mic efect in iegirea retelei. Elementul
de procesare 0 este aga numitul "biaos® si iegirea lui
este intotdeauna 1.0.

Tabelele 4(b)(c) si (d) ne arata senzitivitateaiesirilor
la schimbari miciin prima si a doua variabila respectiv.
Tabelele bareaza intrarile posibile (intrarea 1 pe axa x
si intrarea 2 pe y). Notati ca iesirea este cea mai
sensibila cind o variabild este mai aproape de margine.
Daca va ginditi un moment, asta are sens. Intr-o regiu-
ne maiindepartata de margine, mici schimbari in intrari
vor avea efect mic in iesire. Doar aproape de margine,
cind iegirea trece dintr-o stare in alta, o intrare potrivita
va avea un efect puternic. Aceasta sugereaza unele
modificari in program. Anume, daca o mica schimbare
in fiecare intrare, produce putine, sau nici o schimbare
aiegirilir, s& marim schimbarea pina efectele sint sem-
nificative.

in tabela 4(b), care priveste sensibilitatea iesirii la
schimbari in intrarea 1, observali ca iegirea este mai
sensibila cind intrarea 1 este in domeniul 0.45-0.55 si
intrarea 2 este in domeniul 0.7-1.0. Asta este in locurile
unde iegirea retelei face tranzitia intre 0 gi 1. La fel in
tabela 4(c) iesirea este mai sensibila la intrarea 2 cind
aceasta este intre 0.25 - 0.35 si 0 65 - 0.8. Aici reteaua

Layer O with 3 PEs

1 1abb:Sb12 PE Output=0.0 Error=00 WorkR=0.0 NConns=0
2 1abb:Sb32 PE Output=0.0 Error=0.0 WorkR=0.0  NConas=0
3 1abb:5bS2 PE Output=0.0 Error=0.0 WorkR=0.0  NConns=0
Layer 1 with § PEs
4 1abb:Sb72 PE Output=0.0 Error=0.0 WorkR=0.0 NConns=4
Src=0 1abb:00d6 Weight= 1591 Delta Wi= 0.0
Sre=1 1abb:Sbl12  Weight= 3.830 Delta Wt= 0.0
Src=2 1abb:5b32 Weight= -16.104 Delta Wt= 0.0
Src=3 1abb:5b52 Weight= 0.486 DeltaWt= 0.0
5 labb:Sbba PE Output=0.0 Error=0.0 Workr=0.0 NConns=4
Src=0 1abb:00d6 Weight= 14082 Delta Wi= 0.0
Src=0 1abb:Sbl2 Weight= -15446 Delta Wi= 0.0
Src=0 1abb:Sb32 Weight= -16720 Delta Wi= 0.0
Src=0 1abb:5b52 Weight= 2472 DeltaWt= 0.0
6 labb:Sc02 PE Output=0.0 Esror=0.0 Workr=0.0 NConns=4
Src=0 1abb:00d6 Weight= 3883 Deita Wt= 0.0
Src=0 1abb:Sbl2 Weight= 2332 Delta Wt= 0.0
Src=0 1abb:Sb32 Weight= -20.745 Delta Wi= 0.0
Src=0 1labb:5b52 Weight= 1.366 Delta Wt= 0.0
7 labb:Sc4a PE Output=00 Error=0.0 Workr=0.0 NConns=4
Src=0 1abb:00d6 Weight= -1377 Delta Wt= 0.0
Src=0 1abb:5bl12 Weight=  -3519 Delta Wi= 0.0
Src=0 1abb:5b32 Weight= -3.751 Delta Wi= 00
Src=0 1abb:5b52 Weight= 0.545 Delta Wt= 0.0
8 1abb:5¢92 PE Output=0.0 Error=0.0 Workr=0.0 NConns=4
Src=0 1abb:00d6 Weight= 486Y Delta Wi= 0.0
Src=0 1abb:Sbl2 Weight= -10.058 pDeltaWt= 0.0
Src=0 1abb:Sb32 Weight=  -8.766 Deita Wi= 0.0
Src=0 1abb:SbS2  Weight= 3.108 Delta Wi= 0.0
Layer 2 with 2 PEs
9 labb:Scda PE Output=0.0 Error=0.0 Workr=0.0 NConns=
Src=0 1abb:00d6 Wecight= -20.434 Delta Wi= 0.0
Src=1 1abb:Sbl2 Weight= 46.298 Delta Wi= 0.0
Src=2 1abb:Sb32 Weight=  -2895 Delta Wi= 0.0
Src=3 labb:5b52 Weight=  -0.492 Delta Wt=_ 0.0
Src=4 1abb'5b72 Weight= -21351 Delta Wi= 00
Src=S  labledbba  Weight= 20866 Delta Wt= 0.0
Sre=6  1abb:5¢02 Weight= -26.257 1:axWi= 00
Src=7 labb:Sclda Weight= 1.304 Declta W= 0.0
Src=8  1abb:5¢92  Weight= 8782 Delta Wi= 0.0
10 1abb:Sd54 PLE  Output=0.0 Erir=0.0 Workr=0.0 NConns=9
Src=0 1abb.00d6 Weight= 20434 Delta Wi= 0.0
Sre=1 labb-Sh12  Weight=  -46298 Deita Wi= 00
Sre=2 1abbSb32 Waeight= 2895 Delta W= 0.0
Src=3 lubb:§bS2 Weight= 0.492 Delta Wt= 0.0
Src=4  1.u1-5672  Weight= 21351 Delta Wi= 0.0
Src=5 ' labb:Sbba  Weight= -20.866 Delta Wi= 0.0
Src=6 labb:i5c02  Weight= 26287 Delta Wt= 0.0
Src=7 labbScds  Weight= 1292 Delta Wt= 00
Src=8 1abb:S¢92  Weight=  -8.783 Delta Wi= 0.0

Tabela3: Accentuirile in refeaua untrenata.Rindurile subliniate sint
accentuarile corespunzatoare intarii 3. Intrarea 3 a fost proiectata
mai mult sau mai putin aleatoare. Ca un rezultat, accentuarite aso-
ciate cu ea sint in general mici relativ la celelalte accentuari pentru
elementele de procesare (PE).

face tranzitia intre 0 si 1 respectiv 1 g1 0, de-a lungul
axei pentru intrarea 2.

Uitindu-ne la tabelele 4(b)(c) si (d) observam ca
iesirea este intotdeaua sensibila la intrare cind la intra-
re se intimpla o tranzitie. De altfel exemplul are margini
foarte clare si 0 singura variabiia se poate schimba la
fiecare dintre ele. Asta va poate face sa suspectati un
anumit fel de probleme. Problema apare datorita mo-
dului in care o retea cu propagare inapoi isi creaza
iegirea. Ea ia o serie de ridicaturi Si le potriveste
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impreuna pentru a construi 0 anumita stare a intrdrilor situatii e important sa variem domeniul de intrare Si sa
si iegirilor. masuram schimbarile in iegire.
Priviti din nou spre exemplul despre acceptarea

(@)

1.00 - # 0dn 1;0:95 w0108 | |E0rEl0rsy WOm, | O L0y —=k0::: 1.0 1.0
- 045100 =100 =105 L0 =180 10=—21.0,.. 10—10 1.0

090 | - . 05 =09=—1.0: =—1FU—=ul.0.—1=—w._ 10, ,TV- 10 _ LO
- - - : 0§ 508 1.0 10 _ 1:0___R0._"_ 10 " 310, _ 150 _—Fe= "SI0

080 | 02 0.1 -06* TO9T==0=51.0 —:0- TR =EOFTLO HO0== K0 = 1.0
07 07 0S5 02 - 02 0605 090 TSR0 1H0T wali0a - 1.0 1:0| 5RO )0 1.0

0.70 | 0.9 10 10 09 07 02 03 07 .urk0: o 100 Sk0y ol:0ep jhORES0—1.0::1 4010, _10

10 10 10 10 10 10 08 05 04 OS5 08 10 10 1.0 10 . =10, -10. 210; -1.0 1.0
060 | 10 10 10 10 10 10— 1.0 —50 =09° —0.9—-09* -Ik0: = .10 RO CLODT IO FO™ RO 1 1.0 1.0
1.0 1.0 1.0 10 10 10" 1.0 —k0=—1.0— -10_ 10 10 1.0 10 10 10 10 10 10 10 10
050 | 1.0 10 10 B0, 10 10 1:0—1:0 k0N As RO0F THON EOT 10T 10 "0 kO 10 10 10 10
10 1.0 1.0 1.0 110 100 1of 10 RO—KO0—l0=—:1:00 =10 1:0—10 L0 10 1.0=—=10"— 1.0 EHLO
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1.0 10— 40 —10 0. 10 L0 k0. 10 . 10 10 10 10 10 10 09 08 09 09 09 10
030 09 10 10 0= —1i0k wh0 —=li0ps 10, LLO0-=205 L0 10 RO~ O & . - - - .
E 0.1 03 05 06 07 07 07 06 04 02 01 - -
0.20 - . - -

0.10 : 1 : -
000 | - = - - d
0.00 0.1 0.2 03 04 0.5 0.6 0.7 08 09 1.0
(b)
1.00 | - - - - 03 27 109 53 0.7
. 04 3.1 111 48 0.6
090 | - - - . ] 04 3s 113 4.2 0.5
-0.2 - 0.5 41 1.2 3.7 04 - - - -
08| -1.3 -19 -05 - - - - 0.7 4.7 1019530 (0§ - . . - . - -
1.3 -1 65 -55 09 0.2 1.0 5.6 101 27 03 - - -
070 1.0 03 02 -15 79 76 -3 0.1 1.6 6.6 84 21 03
0.4 0.1 . - 01 -09 -57 -58 04 54 52 1.4 0.2
060 | 0.2 “ - 05 1.6 - 1.4 0.7 0.1
= - -0.1 0.1 - .
0.50 - i . - - -
040 | - | ; = . : = 5 i E z ~ - - =
-0.1 - - 02 13 15 02 07 0.8 0.6 04

030 1.7 04 - - . . - -kl -15.8 34 01 ] -
10 22 35 36 24 10 -02 -15 -28 -34 31 -22 -10 -02

0.10 | - . . - : ; =

0.00 | - . = . 3 = s s 3 ; . - s . .
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(Tabela 4 se continud pe pagina urmatoare)

Tabela 4: (a) legirea refelei ca functie de intrérile 1 §i 2 cu intrarea 3 tinuta constant la 0.5. Observati ca reteaua a invatat configuratia do-
rita foarte bine. (b) Rezultatul aplicarii analizei senzitive pentru intrarea 1 peste domeniul valorilor pentru intrarea 1 gl 2. leglrea este sensi-
bila la tranzifie cind intrarea 1 merge de la 0.45 la 0.55 (si iegireade la 0 la 1). (c) Rezultatul aplicarii analizei senzitive pentru intrarea 2
peste domeniul valorilor intrarilor 1 $i 2. lesirea este foarte senzitiva la doua tranzitii. Prima cind intarea 2 este intre 0.25 $i 0.35 si a doua
cind intrarea 2 este intre 0.65 si 0.75. In primul caz senzitivitatea este negativa cind iegireaface o tranzitie intre O i 1. In al doilea caz
(pentru intrarea 1 mai mica decit 0.5)senzitivitatea este negativa cind iegirea face o tranzitie in directia negativa de la 1 la 0. (d) Desi
iegirea este senzitiva la intrarile 3, valorile sintintotdeauna mai mici. Acesta era de agteptat de la o intrare aleatoare.

creditelor. Schimbarile in variabilele de intrare au fost Pentru dezvoltari ulterioare
procentaje din intrari neprelucrate. In functie de cum
au fost modificate aceste variabile de intrare, asta
poate insemna o schimbare mai mare sau mai micain

una sau mai multe dintre iesirile retelei. in astfel de
_ - =

Programul contine mai multe posibilitati de dezvol-
tare ulterioard. Cum am descris mai inainte, facind

M |
©
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perturbatia mai mare, se obtin efecte interesante. La
un anumit grad, se poate gasi un nivel de incredere in
functie de cit de mare este perturbalia. O perturbatie
mica din care rezulta o senzitivitate mare inseamnd o
concluzie mai putin sigura dectt nici o senzitivitate. in
acest program, efectele unei perturbatii pozitive si ne-
gative au fost mediate, dar ele s-ar putea raporta Si
separat.

Daca setam o eroare mai mare in rezultatele an-
trenarii, rezulta margini mai neclare. Astatinde sa faca
reteaua mai putin sensibila la oricare intrari. Se creaza
astfel regiuniin care propagarea inapoi nu mai functio-
neaza corect.

Setul de date care a fost luat in program a fost
special construit pentru a arata cum functioneaza ana-
liza senzitiva. Incercati sa construiti i alte seturi de
date, care au margini neclare sau neregulate.

(Traducere si adaptare: mat. Eugen Rotariu)

(c)
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020} = a 5 & 5 s 5 = L =
0.10 : - - & 5 H = H ] =
0.00 L £ : i . - . - ;
0.00 0.1 0.2 03 0.4 0.5 0.6 0.7 038 09 1.0
@
1.00 . - - - - a - 1] . - -
= -0.1
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080 | 1.6 1.6 02 -
1.9 23 34 20 03 - -
0.70 | 0.5 0.3 04 0.8 30 25 0.6 0.3 0.2 03 0.1 - - . . - - ' - -
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0.60 0.2 0.7 0.8 03 . - - - - - -
0.50 £ Y
040 i
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030| -03 04 - - 0.5
04 -10 18 23 20 16 -13 -12 -1 -10 07 -03 -
0.20 - . .
0.10 " -
0001 - = =
0.0 0.1 0.2 0.3 04 0.5 0.6 0.7 0.8 09 1.0
—
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#include
#include
#include
#include

<stdio.h> /* pentru lucru cu fisiere */
<stdlib.h> /* malloc, rand, RAND_MAX, etc. */
<math.h> /* exp(), sqrt() */

<dosh> /* FP_SEG(), FP_OFF() */

#define MAX_ILAYER 4 /* numarul maxim de nivele */
#define MAX_PES 50 /* numarul maxim de elemente de procesare */

#dcfine WORD(x) (((short *)(&x))[0])

#define MAX(xy) ((x)(y)?(x):(y))
typedef float WREAL; /* real pentru lucru */

/* structura de conectare */ .

typedef struct _conn {
struct _pe *SourceP;  /* pointer sursa */
WREAL WtValR; /*valoarea ingrosarii */
WREAL DWtValR; /* delta ingrosare */

} CONN;

/* element de procesare */
typedef struct _pe {

struct pe *NextPEP; /* urmatorul PE pe nivel */
WREAL OutputR; /* iesirea PE-ului */

WREAL. ErrorR; /* zona de lucru pentru eroare */
WREAL WorkR; /* zona de lucru pentru functia de

explicatie */
int *PEIndexN; /* indexul PE-ului in PElndexP */
int MaxConnsN; /* numarul maxim de conexiuni */
int NConnsN; /* numarul de conexiuni utilizate */
CONN ConnsS|l]; /* lista conexiunilor acestui PE */
} PE;

PE *LayerTP[MAX_ILAYER + 1} = {0}; /* adresele PE-urilor de pe
nivel */

int LayerNI[MAX_LLAYER +1] = {0}; /* numarul PE-urilorde pe
fiecare nivel */

PL *PEIndexP[MAX_PES] = {0}; /* adresele PE-urilor */
int NextPEXN = {0}; /* indexul urmatorului PE liber */
PL PEBias = {0, 1.0,0.0,0, };

/***** RRandR() - calculeaza o valoare aleatoare intr-un interval */
double RRandR( vR )

double vR; /* marimea intervalului */

double rvR; /* valoarea returnata */

/* valoarea aleatoare intre Osi 1 */

rvR = ((double)rand()) / (double)RAND_MAX;
/* transformata intre -vR si vR */

R = vR * (R + rvR - 1.0);

return( rvR );

/***** AllocPE() - aloca dinamic un PE */
PE *AllocPE( peXN, MaxConnsN )

int peXN; /* indexul PE-ului (0 =automat) */
int MaxConnsN; /* numarul maxim de conexiuni */
{

PE *peP;

int AlcSize;

if (NextPEXN ==0) {
PEIndexP|0] = &PEBias;
Nex(PE'XN + +;

}
if(peXN ==0)
peXM = NextPEXN + +;
else if (peXN > = NextPEXN)
MextPEXN = peXN+1;

if (peXN < 0 || MAX_PES <= peXN) {
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printf( "Valoare ilegala a indexului PE-ului de alocat: %d\n",

if (PEIndexP(peXN]!= (PE *)0) {
printf( "PE-ul numarul %d este deja utilizat\n", peXN);
exit(1);

AlcSize = sizeof( PE) + MaxConnsN * sizeof( CONN );
peP = (PE *) malloc( AlcSize );
if (peP = = (PE*)0) {
printf( "Nu pot aloca %d octeti pentru PE-ul numarul %d\n",
AlcSize , peXN );
exit(1);

}

memset( (char *) peP, 0, AlcSize );

peP->MaxConnsN = MaxConnsN +1; /* numarul maxim

de conexiuni */

peP-> PEIndexN = peXN;

I re/salvare */
PEIndexP[peXN] = peP; /* index pentru mai tirziu */

I ? return( peP );

/* index folosit pentru incarca-

| /*%*** AllocLayer() - Aloca dinamic PE-urile de pe un nivel */
int AllocLayer( LayN, NPEsN, NConnPPEN )

| int LayN; /* numarul nivelului */
int NPEsN; /* numarul de PE-uri ¢ pe nivel */
I int NConnPPE®;  /* numarul de conexiuni pentru fiecare PE */
{
PE *peP;
PE *apcP;
int wxN;

/* verificare de siguranta */
if (LayN < 0 || sizeof( LayerTP)/sizeof( LayerI'P[0] ) < = LayN)

printf( "Numar de nivel incorect (%d)\n", LayN );
exit(1);

/* aloca Pli-urile din nivel si le leagaimpreuna */
LayerNl{LayN] = NPEsN;
for( wxN = 0; wxN NPEsN; wxN + +, apeP = peP ) {
peP = AllocPE( 0, NConnPPEN +1); /* aloca urmatorul PE */
if (LayerTP[LayN] = = (PE*)0)
LayerTP|LayN] = peP;
[ clse
apeP->NcextPEP = peP;

return( 0 );

}

/***** FreeNet() - elibereaza memoria ocupata de rctea *****/
int FreeNet ()

int wxN;
char *P;

for(wxN = 1; wxN < MAX_PES; wxN + + ) {
if ((P = (char *) PEIndexP|wxN]) != (char *)0)
frec(P);
PEIndexP|wxN] = (PE *)0;

NextPEXN = 0;

for(wxN = 0; wxN <MAX_LAYER; wxN+ + ) {
LayerTP[wxN] = (PE *)0;

LayeriI[wxN| = 0;

;clum( 0);

/***** SaveNet() - salveaza rcteaua intr-un fisier */
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int %aveNct( fnP)
char *fnP; /* numele fisierului in care se listeaza */
{

int wxN;

FILE *fP;

PE *peP;

CONN *cP;

int ConnXN;

if (MextPEXM <=1)
return( 0 );
if ((fP = fopen( fnP,"w")) = = (FILE*)0) {
printf( "Nu pot deschide fisierul de iesire \n*, fnP );
return( -1);
}
/* salveaza toate PE-urile */
for(wxN = 1; wxN < NextPEXN; wxN+ + ) {
peP = PEIndexP[wxN];
if (peP == (PE*)0) {
fprintf( fP, "%d 0 PE\n", wxN ); .
continue;

}
fprintf( fP,"%d %d PE\n", wxN, pcP-NConnsN );

for(ConnXN = 0; ConnX < peP->NConnsN; ConnXN+ + ) { |

cP = &peP-> ConnsS[ConnXN};
fprintf( fP, "%d %.6f %0.6f\n",
cP-> SourceP-> PEIndexN, cP->WtValR, cP->DWtValR );

}
fprintf( fP, "%d %d Sfirsitul PE-urilor\n", -1,0);
/* salveaza modul incare sint legate PE-urile */
for(wxN = 0; wxN < MAX_LAYER; wx™ + + ) {
if (( peP = LayerTP[wxN] ) = = (PE*)0)
continue;
fprintf( fP, "%d NIVEL\n", wxN );
do {
fprintf( fP, "%d\n", peP- > PEIndexN );
peP = peP-> NextPEP;
} while (peP !'= (PE*)0);
fprintf( fP, "-1 Sfirsitul Nivelului\n"); /* sfirsitul nivelului */

fprintf( fP, "-1\n" ); /* Sfirsitul tuturor nivelelor */
fclosc( fP);
return( 0);

1

/***** LoadNet() - incarca o retea dintr-un fisier */
int LoadNet( fnP )
char *fnP; /* numele fisierului de unde se incarca */

int wxN;

FILE *(P;

PE *peP;

PE " lpeP;

int LayN;

CONN *cP;

int ConnXN;

int PEEN;

int PENConnsN;

int StateN;

WREAL WtR, DWtR;
char BufC[80; =

fP = (FILE *) 0;

if ( (fP = fopen(fnP,"")) == (FILE*)0) {
printf( "Nu pot deschide fisierul de intrare \n*, (P );
return( -1);

}

Freefet();

Statefy = 0;

while( fgets( BufC, sizeof(BufC) - 1, fP ) != (char *)0) {
switch ( StateN ) {

/* renunta la reteaua deja existenta */

32

case 0: /* PE-uri®/
sscanf( BufC, "%d %d", &PEN, &PENConnsN );
if(PEN < 0){
StateN = 2;
break;

}

peP = AllocPE( PEN, PENConnsN );
cP = &peP-> ConnsS[0};

ConnXN = PENConnsN;

if (ConnXN > 0) {

StateN = 1;
break;
case l: /* Conexiuni PE-uri */

sscanf( BufC, "%d %f %f", &PEN, &WtR, &DW1tR);
| WORD( cP-> SourceP ) = PEN;
| cP->WtValR = WtR;

cP->DWtValR = DWIR;

cP+ +;

peP->NConnsN + +;

if (--ConnXN < =0)

StateN = 0;
break;
case2: /* Date despre nivele */

sscanf( BufC, "%d", &L.ayN );
[ StateN = 3;
if (Lay < 0)
goto Done;
IpeP = (PE *)&LayerTP[LayN]};
break;
| case3: /* Nivelele */
sscanf( BufC, "%d", &PEM ),
| if(PEN < 0){
StateN = 2;
! break;

}
LayerNi{LayN]+ +;  /* numarul de PE-uri */
pcP = PEIndexP[PEN}; /* adresa PE-ului */
IpcP-> NextPEP = peP;
IpeP = peP;
break;
}
f =
Done:
/* converteste indexurile tuturor PE-urilor in pointeri */
for(wxN = 1; wxN < MAX_PES; wxN+ + ) {
if (( peP = PEIndexP[wxN]) = = (PE*)0)
continue;
for ( ConnXN = peP-> NConnsN, cP = &peP-> ConnsS|0];
--ConnXN > = 0;cP+ + ) {
cP->SourceP = PEIndexP{ WORD(cP- > SourceP) |;

}

}
if (fP)
fclose( fP);
return(0);
ErrExit:
if (fP)
fclose (fP);
FreeNet();
return( -1 );

 [r2eee PrintNet() - Tipareste reteaua */
| int PrintNet( fnP )
char *fnP; /* numele fisierului */
X
FILE *(P;
PE *dpeP;
int layerXN;
CONN *cP;
int ConnXN;
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if (*faP =="\0") {
fP = stdout;

clie {
if ((fP = fopen( P, "a")) = = (FILE *}0){
printf ( "Bu pot deschide fisierul de iesire <%s>\n", fnP);
return( -1 );

}
for( layer® M = 0; ( dpcP = LayerTP|layerX™] ) != (PE *)O0; la-
yerX™ + + ) {
fprintf( (P, "\nMivelul %d cu %d Pl:-uri\n",
layerXN, LayerNI|laycrXN] );
for(; dpeP '= (PE *)0; dpcP = dpcP->MextPEP) {
fprintf( P,
" %2d %04x::%04x PH lesirc = %6.3f Liroare = %6.3(
Variabila de lucru = %6.3f Mumar conexiuni = %d\n",
dpeP- > PEIndexN, FP_SEG(dpeP), I'P_OFF(dpeP),
dpeP- > OutputR, dpcP- > EirrorR, dpcP-> WorkR,
dpcP- > MConnsN ),
for(Conn XM =0;ConnXN <dpcP->NConnsN;ConnXN + +) {
cP = &dpcP-> ConnsS{ConnXN]};
fprintf( fP.
" Sursa i 2d %04x::%04x Ingrosare =%7.3f
Delta lngr.=  6.3f\n",
£P->%uui  I'- > PEIndexi, FP_SEG(cP- > SourceP),
FP_OFF(cP- > SourceP), cP-> WtValR, cP->DW1tValR );
|
|

}

if (P != stdout )
fclose( P );

return( 0);

/***** FullyConn() - conecteaza total un nivel sursa la o destinatie */
int FullyConn( DL.ay™, Sl.ayN, RangeR )

int DLayls;  /® nivelul destinatie */

int §1.ayN;  /* nivelul sursa */

double RangeR; /¢ intervalul de marime */

—_

CONM *cP;
PE *ipeP;
PE *dpcP;

/* pentru toate Pki-urile de pc nivelul destinatie */
for( dpcP = LayerTP{DLayM]; dpcP !'= (PE *)0;
dpeP = dpeP-> MextPEP) {
cP = &dpeP- > ConnsS|dpeP- > NConns's);
if ( dpeP->NConnsf = = 0) {
cP-> SourceP = &PEDBias;
cP->WitValR = RRandR( RangeR );
cP->DWitValR = 0.0;
cP+ +;
dpcP->®Connsk + +;
}
/* pentru toate PE-urile de pe nivelul sursa */
for( spcP = LayerTP[5l.ayN]; speP != (PL *)0;
spcP = speP->NextPEP) {
cP-> SourceP = speP;
cP->WitValR = RRandR( RangeR);
cP->DWtValR = 0.0;
cP+ +;
dpeP->NConnsN + +;

i
return( 0);

/***** BuildMet() - creaza toate structurile necesare pentru retea */
int BuildNct( MInpN, MHidIN, NHid2¥, BOutN, ConnPrevF )
int Nlnpf¥;  /* numarul de PE-uri de intrare */

int NHid1¥; /* numarul de PE-uri pe nivelul intermediar 1 */
int NHid2%; /* numarul de PE-uri pe nivelul intermediar 2 */
int WOut™; /* numarul de Pls-urni de iciire */
int ConnPrevF; /* 1 =conecteaza la toate nivelele anterioare */
{
int ReqdPEsN;
int LayerXN;
int SLayN, DLayN;

if (NInpM < = 0 | | NOuth < =0)

return( -1);
FreeNet();
LayerX® = 0;

AllocLayer( [.ayerXN, Ninpi¥, 0),
if (NHid1% > 0) {
LayerXN + +;
Alloclayer( LayerXN, NHid1, NInpN );
if (NHid2N > 0) {
LayerXN + +;
AllocLayer( LayerXN, NHid28, MHidIN + ( ConnPrevF ?
NInpM:0));
}

}

LayerX® + +;

Alloclayer( LayerX®, NOutls, ConnPrevF ? ( NInpN + NHidIN

+ NHid2N ) : NHid2i );
for( DLayM = 1; LayerTP[DLayN] != (PE *)0; DLayl + + ) {
for(&LayN = ConnPrevF?0:( DLayN - 1); SL.ayN <DLayM;

SlayN++)
FullyConn( DLayN, %l ayN, 0.2 );

return( 0);

/***** Recall() - executa un pas in retea */
int Recall( ivRP, ovRP )

‘WREAL *ivRP; /* vectorul de intrare */
WREAL *ovRP; /* vectorul de iesirc */

int DLayf%;
PE *peP;
CONM °cP;
int ConnC;
double SumR;

for( DLayN = 0; ( pcP = LayerI'P[DLayN] ) '= (PL *)0;
DlLay® + + ) {
for(; pcP !'= (PE *) 0; pcP = pcP->NextPEP) {
if(DLayN ==0) {
peP-> OutputR = ivRP|0];
peP->ErrorR = 0.0;
ivRP + +;

elie {
ConnC = peP-> NConnsN;
cP = &pcP-> ConnsS|0];
SumR = 00;
for(; --ConnC > = 0;cP+ +)
ZumR + = cP-> SourceP-> OutputR * cP->WiValR;
peP->OutputR = 1.0/( 1.0 + exp( - SumR ) );
peP->ErrorR = 0.0;

}

if (LayerTP[DLayN+1]) == (PE*)0) {
ovRP[0] = peP- > OutputR;
ovRP + +;

}
}

return( 0);

/***** Leamn() - un pas elementar in procesul de invatare */
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double Learn(ivRP, ovRP, doRP, LearnR, MomR )
WREAL *ivRP; /* vector de intrare */

WREAL *ovRP; /* vector de iesire */
WREAL *doRP; /* vector dorit */
double LearnR;  /* rata de invatare */
double MomR; /* momentul */
{

double ErrorR = 0.0;

double LErrorR;

PE *speP:

int DLay#;

PE *peP;

CONN *cP;

int ConnC;

Recall( ivRP, ovRP );

for( DLayN = 0; (LayerTP[DLayN+1])!= (PE *)0;)
DLayN+ +;
/* calculeaza eroarea, propagare inapoi, actualizare ingrosari */
for(; DLayN > 0; DLayN--) {
for( peP = LayerTP[DLayN]}; peP != (PE *)0;
peP = peP->NextPEP ) {
if (LayerTP[DLayN+1] = = (PE*)0) {

peP->ErmorR = ( doRP[0] - peP-> OutputR );

ErrorR + = (peP->ErrorR * peP->ErrorR);

doRP+ +;

|
peP-> ErrorR * = peP- > OutputR * ( 1.0 - peP-> OutputR );
ConnC = peP->NConnsN;
cP = &peP->ConnsS|0};
LErrorR = peP->ErrorR;
for(; --ConnC > = 0; cP+ + ) {
speP = cP->SourceP;
/* propaga eroarea */
speP->ErrorR + = LErrorR * cP-> WtValR;
cP->DWtValR = LearnR * LErrorR * speP-> OutputR +
MomR * cP->DW1tValR;
cP->WtValR + = cP->DW?tValR; /* actualizeaza ingrosa-
rile */

}
|

return( ErrorR );

/***** Explain() - calculeaza iesirile corespunzatoare
modificarilor in intrare */
int Explain( ivRP, ovRP, evRP, DitherR )
WREAL. *ivRP; /* vector dc intrare */
WREAL. *ovRP; /* vector Jc iesire */
WREAL *evRP;  /* vector de explicatie */
double DitherR; /* perturbatie */
{

PE *speP;

int speXN;

PE *dpcP;

int dpeXN;

int Outl.XN;

for( OutLXN = 0; LayerTP[OutLXN +1] != (PE *) 0;)
Outl. XN+ +;
Recall( ivRP, ovRP );
for( dptP = LayerTP[OutLXNJ; dpcP != (PE *) 0;
dpeP = dpeP-> NextPEP )
dpeP->WorkR = dpeP-> OutputR;
for(speXN = 0, speP = LayerTP[0]; speP ! = (PE *) 0;
spe XN+ +, speP = speP-> NextPEP ) {
/* perturbatie positiva */ :
ivRP[speXN] + = DitherR;
Recall( ivRP, ovRP );

for(dpeXN = 0, dpeP = LayerTP[OutLXN}; dpeP != (PE *) 0;
dpeXN + +, dpeP = dpeP- > NextPEP )
evRP[dpeXN] = 05 * ( dpeP-OutputR - >dpcP-WorkR )/
DitherR;
/* perturbatie negativa */
ivRP[speXN] -= ( DitherR + DitherR);
Recall( ivRP, ovRP );
for(dpeXN = 0,dpeP = LayerTP[OutLXN]J; dpeP != (PE *) 0;
dpeXN + +, dpeP = dpeP-> NextPEP )
evRP|dpeXN] -= 05 * ( dpeP->OutputR - dpeP->WorkR ) /
DitherR;
evRP + = dpeXN;
ivRP[speXN] + = DitherR;

return( 0);

/***** date pentru antrenarea retelei:

+ s 8140

I | zero | |

N | | one |

T +--eeeee + | 07

R | |

A | |

R + + 03

E | |

A | zero |

2 at + 00
0.0 05 1.0

INTRAREA 1

Intrarea 3 este "zgomot".

=

typedef struct _example {

WREAL InVecR[3};  /* vector de intrare */
WREAL DoVecR|2]; /* vector de iesire dorit */
} EXAMPLE;

#define NTEST ( sizeof( testE ) / sizeof ( testE[0] ) )

EXAMPLE testE[] = {
{0.0,0.0,00, 00,10},
{0.0,02,06, 00,1.0},

10, 0.0

1.0,0.0

0.0,1.0

0.0, 1.0

00,10},
00,1.0},
10,00},
1.0,0.0},

0.8,0.0,0.4,

if 5/92



Fundamente

—
{08,04,0.1, 1.0,00}, | }
{08,06,0.7, 10,00},
{038,08,0.2, 1.0,0.0 }, return( 0 );
{08, 10,08, 10,00}, ~
{1.0,00,1.0, 00,10}, /***** Explain®et() - exccuta explicatia si o listcaza */
{10,02,03, 00,10}, int ExplainNect( fnP, DitherR )
{1.0,04,08, 10,00}, char *fnP; /* numele fisierului de icsire */
{1.0,0.6,02, 10,00}, double DitherR; /* perturbatia */
{10,08,07, 10,00}, {
{10,1.0,00, 10,00} FILE *fP;
1B int wxlN;
| intxN, yN;
int TestShuffle[NTESY] = {0}; /* tablou de amestecare */ | intax¥;
int TestSXN = {NTEST +1}; WREAL *wfP;

/**** NextTestf() - amesteca */
int fextTestN()

int HitsN;
int wxN;
int xN, yN;

if ('TestSXN > = NTEST) {

for(wxN = 0; wxN < NTEST; wxN + + )
TestShuffleN[wxN] = wxN;

for( HitsN = 0; HitsN < NTEST + NYEST/2; HitsN + + ) {
xM = rand() % NTEST;
y® = rand() % NTEST;
wxN = TestShuffleN[xN];

‘T'estShuffleN[xN] = TestShufflci|yN];

TestShuffleN[yN] = wxN;

}
TestSXN = 0;

}
return( TestShuffleN[TestSXN + +] );
/

/***** TrainMet() - antrencaza retcaua */

int TrainNect( ErrLvIR, MaxPassN )

double ErrLvIR; /* nivelul de croare de atins */
long MaxPass™; /* numarul maxim de pasi */

WREAI. vRIMAX _PES);
double IsErrR;

int CurTestN;

int HitsN;

long PassN;

int Example;

HitsN = 0;
CurlestMd = 0;
IsBrrR = 0.0;
PassM = 0;
for(;;){
ExampleN = Next'T'estN();
ISErrR + = Lecarn( &testE[Examplefd).inVecR([0), &rvR[0),
&testE[Examplefd].DoVecR([0), 0.9,0.5 );
CurTeatN + +:
if (Curlesty > = NTEST) {
PassN + +;
IsErrR = sqrt( IsBrrR ) / (double) NTEST;
if (IsErrR < Errl.viR)

static WREAL ivR[MAX_PES| = {0};
static WREAL ovR[MAX_PES) = {0};
static WREAL evRI[MAX_PES * MAX_PES| = {0};

if (*fnP =="\0")
fP = stdout;
clse
if ((fP = fopen(fnP,"a")) == (FILE*)0) {
printf( "Mu pot deschide fisicrul de iesire < %s>\n", faP );
return( -1 );

}
fprintf( {P, "\\n
***lesirca reteleica functie de intrarlc 1 & 2 ***\n\n" );
ivR[2] = 0.5;
for(y® = 20;yN > = 0; yN--) {
if((YN%2) ==
fprintf( P, "%6.2f | ", yN /20.);
clse
fprintf({P," |");
for(xN = 0; xN < = 20; xN+ + ) {
ivR[0] = xN /20,
ivR[1] = yH/ 20.;
Recall( &ivR[0], &ovR{0] );
if (fabs( ovR{0} < .1))
fprintf( fP," -");
clsc
fprintf( P, "%S5.1(", ovR[0] );

fprintf( fP, "\n")

fprintf(fP," +-");
for(xN = 0; xN <= 20;xN+ + )
fprintf( (P, "-----");
fprintf( fP,"\n ")
for(xN = 0; xN < = 20;xN+ + )
fprintf( (P, (xN%2) == 0?"%S5.1f: "
fprintf( P, "\n");
fprintf( fP, "\f\n
*** Functia dc explicatic pentru intrarca 1
peste domeniul de intrare ***\n\n" );

" %20, );

ivR[2] = 0.5;
for(yM = 20; yN > = 0; yN-- ) {
if((YN%2) ==
fprintf( {P, "%6.2f | ", y™/ 20. ),
clse

fprintf( fP," | "),
for(xN = 0;xN <= 20; xN+ + ) {
ivR[0] = xN/20;

HitsN+ +; ivR[1] = yN /20,
clsc Explain( &ivR[0), &ovR[0}, &evR[0], DitherR );
Hitsi = 0; if (fabs(evR[0]) < .1)
printf( "Pass %3Id Error = %.3f llits = %d\n", PassN, |errR fprimf( fP," -");
HtsN); clse
if (PassN > MaxPassN || IlitsN > 3) fprintf( fP, "%S5.1f", cvR[0] );
break;
CurTestN = 0; fprintf( fP,"\n" )
IsErrR = 0.0;
|
™ e e e e e S —m—
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fprintf( fP," ~ +-"); | char BufiZ[80];
for(xM = 0; x™ < = 20; xN + + )
fprintf( P, "-----"); printf( "\nProgram de explicarc a concluziilor
fprintf( fP, "\n “p unei retele neuronale\n\n\n" );
for( xN = 0; xl < = 20; x¥ + + ) for(;;) {
fprintf( fP, (M %2) = = 0?2 "%S5.1f":" * x¥/20.): printf( "\
fprintf( fP, "\n" ); - creare retea\n\
fprintf( fP, "\f\n L [fname] - incarcare retca antrenata\n\
*** Functia de cxplicatie pentru intrarca S [fname]  -salvarerctea\n\
2 peste domeniul de intrare ***\n\n" ); P [fname] - listare rctea\n\
ivR[2] = 0.5; F - stergere retea din memorie\n\
for( yM = 20;yN > = 0; yM--) { T - antrenare retea\n\
if((yN%2) == E [fname] - cxplicare retea\n\
fprintf( fP, "%6.2( | ", y™ /20.); - icsire din program\n\n\n\
clse Cc doriti sa faceti 7 " );
fprintf( fP," | "); fflush( stdout );
for(xN = 0; xN < = 20; &l + + ) sP = fgets( BufC, sizcof ( BufC) - 1, stdin );
ivR[0] = xM /20, if (sP == (char*)0)
ivR[1] = yi /20, break;
Explain( &ivR[0], &ovR[0], &cvRi0], DitherR ); while( *sP!'= 0&& °sP <="")
if (fabs(evR[2]) < .1) | sP+ +;
fprintf( fP," -"); Action™ = :
clsc if (A’ < = ActionN && \ctionN < ='Z")
fprintf( fP, "%S.1f", evR[2] ); | Actionld -= A’ -'a’;
} sP+ +;
fprintf( fP, "\n" ); | for(aP = sP; *aP <=""%)
aP+ +;
fprintf( fP," +-"); *aP ="\0%;
for(afs = 0;xN < = 20; x4+ + ) switch( Action® ) {
fprintf( {P, "-----"); casc’'ch
tprintf( P, "\n )R BuildNet( 3,5,0,2,1);
for(x& = 0; xN < = 20, xN+ +) break;
fprintf( fP, (xN%2) = = 07 "%5.1f": " ", xN/20.); case 'l

fprintf( fP, "\n" );
fprintf( fP, "\f\n
*** Functia de explicatie pentru intrarca 3
pestc domeniul de intrare ***\n\n" );
ivR[2] = 05;
for(yN = 20; y® > = 0;yN--) {
if((yN%2) ==
fprintf( fP, "%6.2f | *, yM / 20.);
clse
fprintf (6P, = - = [ );
for(x™ = 0; &M < = 20; M+ + ) {
ivR[0] = =%/ 20,
ivR[1] = yh /20,
Explain( &ivR|0[, &ovR|[0], &cvR|[0), DitherR );
if (fabs(cvR[4]) < .1)
fprintf( fP," -");
clse
fprintf( fP, "%5.11, cvR[4] );

fprintf( fP, "\n" );

fprintf( fP,"  +-");
for(x™ = 0; xN < = 20; xM + + )
fprintf( fP, "-----");
fprintf( fP, "\n )3
for(a¥ = 0;xM™ < = 20;xN+ + )
fprintf( fP, (X4 %2) == 07"%5.1f":"  *,xN/20.);
fprintf( P, "\n %
if (fP = stdout )
fclose( fP);
return(0);

/* functia principala */
int main()

int Action/;
char *sP;
char *aP;

36

f(°sP=="\0)
| sP = "network.nct”;
Load¥et( sP);
| break;
casc's”
if(°sP =="\0)
sP = "network.nct”;
Savelet(sP);
break;
case 'p"
Printidét( sP);
break;
casc 'f":
FreeMet();
break;
casc't’:
Trainfet(0.003, 100000L. );
break;
case ‘e
Explainfdet( sP, .01);
break;
casc 'x"
goto Done;
default:
break;
|

}

Done:
rceturn( 0);
|
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Retele

Administrarea retelelor

/ ndiferent ce sistern de operare folosegte refeaua, un
administrator de LAN are mereu aceleiagi lucruri de
baza de facut: sa creeze noi numere de identificare
pentru utilizatori, sa intrefina structura de directori §i
securitateafile server-ului, sa gtearga figierele vechi, sa
instaleze gi sa actualizeze aplicaliile, sa intrefina cozile
de listare, sa faca salvari, $i multe atele.

*Sculele" disponibile pentru aceste operatiuni deter-
mina situatia muncii sale: daca este vorba de citeva
minute 'de iad® de schimbari sau daca este un efort
herculean. Totusi, atunci cind o firma se decide asupra
sistemului de operare ce va fi utilizat pentru retea,
adesea sint neglijate timpul si efortul cerute de admi-
nistrarea retelei.

in acest articol vom examina fiecare din aceste sar-
cini de administrare $i vom compara modul in care
diferd, in ceea ce priveste sustinerea functiei de admi-
nistrator, cele mai importante sisteme de operare pen-
tru retele locale - NetWare al lui Novell Inc. LAN
Manager al lui Microsoft si LAN Server al lui IBM.

Crearea de utilizatori
si securitatea

Administratorul unui LAN trebuie sa creeze noi nu-
mere de identificare pentru utilizatori ori de cite ori
cineva se leaga la retea gi sa gtearga utilizatorii atunci
cind cineva paraseste reteaua. Identificatorii pentru
utilizatori trebuie sa fie adaugati in fisierele "batch* la
prima instalare a sistemului $i la adaugarea de noi
departamente la refea. Admnistratorii retelelor de ins-
truire sint nevoiti sa creeze si sa stearga identificatori
de utilizatori pentru fiecare clas3, in fiecare trimestru.
Dupa instaliarea initiala, administratorul mai trebuie sa
adauge utilizatori unul cite unul atunci cind sint angajati
oameni noi sau cind sint transferati.

Crearea unui identificator pentru un utilizator nu
inseamna@ numai asigurarea unui $ir de caractere ca
nume pentru fiecare persoana care se conecteaza la
retea. Trebuie sa se stabileasca gi caror grupuri le va
apartine utilizatorul. Grupurile nu se folosesc numai
pentru asigurari la departamente $i grupuri de lucru, Ci
si pentru utilizarea aplicatiilor si a disponibilitatiior de
listare. Dincolo de abilitatea de a gestiona utilizatoriica
grupuri se situeaza o alta posibilitate valoroasa: grupa-
rea file server-elor si a altor resurse (de exemplu serv-
er-ele de listare) in *domenii*. Sistemele de operare
pentru retele care functioneaza in acest mod permit
administratorului sa stabileasca identificatorul utilizato-
rului o singura data - pentru dorneniu, in loc sa fie nevoit
sa o taca pentru fiecare server in parte. Unele sisteme

de acordare de nume extind domeniul *global” (pentru
toata intreprinderea).

Un sistem de operare pentru retea trebuie sa puna
la dispozitie un mecanism pentru a crea $i manipula
identificatorii de utilizator unul cite unul cu ajutorul unui
utilitar bazat pe meniuri, precum $i un mecanism de
gestionare a acestor identificatori pe pachete, pe
masura ce se adauga noi grupuri de utilizatorisaueste
nevoie sa se faca modificari ce afecteaza mai multi
utilizatori. Adaugarea uneinoi aplicatii la 100 de utiliza-
tori - unul cite unul - poate deveni foarte plictisitoare.

Una din cele mai delicate sarcini ale administratoru-
lui unei retele este stabilirea gi pastrarea controlului
asupra accesului utilizatorilor la resursele retelei. Sub
oricare din principalele sisteme de operare pentru
retele, administratorul de sistem poate asigura utiliza-
torilor privilegii diferite asupra directoarelor, si uneori
chiar asupra anumitor figiere, de pe file server.

Deoarece toate sistemele au prima linie de aparare
bazata pe parole de intrare, este foarte important mo-
dullin care sint protejate figierele care contin parolele.
Sistemul trebuie sa permita un administrator de sistem
care sa poata citi toate datele de pe server (daca nu
pentru alt motiv, macar pentru salvari), precum i un
sub-administrator care poate crea utilizatori dar nu le
poatecititoate datele. Paroleie trebuie safie memorate
in forma criptata, cu verificarea lungimii minime si a
virstei maxime ale parolei. De asemenea, sistemul tre-
buie sa dispuna de o metoda de limitare a accesului
unui utilizator ca statie sau ca timp.

Cu cit accesul la parola de intrare este mai strict
protejat, cu atit mai eficienta va trebui sa fie *scula” cu
care poate gestiona administratorul acest sistem de
securitate. Nici unul dintre sisteme nu asigura acelagi
nival de protectie ca securitatea de pe mainframe, dar
unele pot asigura o buna securiiate a parolei.

Gestionarea aplicatiilor

Sistemul de operare pentru retele ideale ar trebui sa
aiba si un mecanism simplu de instalare a aplicatiilor
noi. El ar trebui sa creeze directoare ale utilizatorilor
pentru informatiile de configurare, sa intretind un sis-
tem de meniuri administrat central - dar nu sufocant si
un sistem de bariere care limiteaza numarul utilizatori-
lor care ruleaza Wondercale la numarul maxim speci-
ficat in licenta.

Un sistem de meniuri administrat central permite
administratorului sa adauge o aplicatie in meniurile a
20 de utilizatori fara a-i deranja, si fara a fi nevcie sa-gi
paraseasca biroul. Atunci cind utilizatorul "intrd" in
retea, trebuie stabilit mediul in care intra. Trebuie sa se
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asigneze cite o litera de "drive* fiecarui director de pe
file server. Unul sau mai multe din aceste directoare
trebuie sa fie in "caile" utilizatorului, astfel incit acesta
sa poata gasi Wonderdraw de pe discul P: fara atrebui
saschimbe directorul. Ar putea finecesar sa se lanseze
automat, la conectarea in retea, un sistem de meniuri
sa se incarce citeva programe TSR (terminate-and-
stay-resident) pentru retea, cum ar fi un program de
posta electronica sau un controlor de listare.

Odata ce a fost definit acest *“mediu" pentru un utili-
zator, ar trebui sa existe o cale de a-l copia la citiva
utilizatori deodata. Modificarile in fisierele cu proce-
durile de conectare sau in figsierul de comenzi nu ar
trebui sa il oblige pe administrator sa se *plimbe" pe la
statia de lucru a fiecarui utilizator, nici nu ar trebui sa
impuna utilizarea unui sistem de meniuri specific.

Salvari

Cea mai importanta sarcina a administratorului de
retea este salvarea datelor. Sistemul de operare pentru
retea poate sa includa un utilitar de salvare pentru
controlul unui dispozitiv de salvare, iarin caz contrar ar
trebui sa se fereasca atit cit este posibil de soft de la
alte firme. De asemenea, trebuie sa existe posibilitatea
ca un utilizator care nu este administratorul sisteinului
sa poata salva toate datele de pe sistem.

Listari

Imprimantele pot sa-si faca de cap pe cont propriu.
Daca olistare care are nevoie de o imprimanta LaserJet
cu cartus PostScript este trimisa din greseala catre o
imprimanta Laserjet Ill fara cartus PostScript, nu exista
nici un motiv ca imprimanta sa “listeze" 127 de pagini
goale, just? Sitotusi asa ceva se poate intimplain orice
retea.

Dupa stabilirea initiala a cozilor si a imprimantelor,
cele mai multe din responsabilitatile cu privire la listari
ale administratorului se concentreaza asupra ges-
tionarii cozilor de listare. Un administrator de sistem
trebuie sa aiba posibilitatea de a sterge un *job" de
listare (ca cel mentionat mai sus) din coada de listare
inainte de a se produce stricaciuni prea mari, ca Si
posibilitatea de a muta listarile urgente in virful cozii si
de aredirectacoada de la imprimanta laser defecta de
la etajul doi catre cea della etajul trei care functioneaza.

Un "printer spooler" ideal ar trebui sa alerteze auto-
mat utilizatorii ca este necesar sa-si trimita din nou
listarile. De asemenea, ar trebui sa-1 anunte pe admi-
nistrator cind are nevoie de hirtie.

De asemenea, administratorul de sistem va dori sa
poata transmite unui manager de listari toata compli-
catia cu administrarea listarilor fara a compromite se-
curitatea.

NetWare

Crearea de utilizatori si securitatea

in sistemul NetWare, instrumnetul principal al admi-
nistratorului pentru gestionarea utilizatorilor este utili-
tarul axat pe meniuri SYSCON. El poate fi lansat de la
orice statie de lucru DOS din retfea. Cu SYSCON,
administratorul poate sa creeze utilizatori Si grupuri de
lucru, sa administreze drepturile lor asupra directoare-
lor i sa controleze accesul utilizatorilor la sistem. Net-
Ware ii permite administratorului de sistem sa limiteze
accesul unui utilizator intr-o anumita perioada a zilei,
sau la anumite statii de lucru. De asemenea, adminis-
tratorul poate fixa cerintele pentru parole, inclusiv du-
rata maxima si lungimea minima, precum $i numarul
maxim de statii de lucru cu care utilizatorul se poate
conecta in acelasi timp. Toate acestea se pot face
utilizator cu utilizator.

Administratorul poate crea mai multi utilizatori odata
si poate stabili restrictii cu utilitarele MAKEUSER si
USERDEF descrise mai jos. Din nefericire, odata ce
utilizatorii au fost creafi, nu exista o metoda de a
schimba pe loturi restrictiile de timp si de parola. A face
modificari pentru 30 de utilizatori, unul cite unul, pentru
a nu le permite accesul in retea duminica este o cale
buna de a-i irosi dimineata. Desi SYSCON permite
selectarea mai multor utilizatori folosind tasta F5, dac3
se selecteaza mai mult de un utilizator, SYSCON nu
permite modificari semnificative.

Sub NetWare 2.1x, numai utilizatorul special "super-
visor* - sau_ echivalentul sau din punct de vedere al
securitatii - poate crea noi identificatori de utilizator.
Deoarece supervisor-ul are drepturi nelimitate asupra
tuturor datelor de pe server, numai un numar limitat de
utilizatori pot crea alti utilizatori fara riscuri in ceea ce
priveste securitatea.

NetWare 3.1 si NetWare 2.2 adauga tipul de utilizator
*sef de grup de lucru*. Seful unui grup de lucru nu are
acces la toate informatiile de pe server, dar poate sa
creeze noi utilizatori care au drepturi egale, cel mult,
cu ale lui.

Sefii grupurilor de lucru pot sa stearga numai acei
utilizatori pe care i-au creat sau care le-au fost asignati
de catre supervisor. Aceasta permite administratorului
de sistem sa delege sarcina de creere a utilizatorilor
sefilor de departamente.

Sub NetWare 2.1x administrarea securitatii se face
director cu director. Pentru gestionarea securitatii la
nivel de director exista doua utilitare: FILER si
SYSCON, care folosesc meniuri. Exista si alternative
cu linie de comanda pentru cei care cred ca meniurile
tin numai de restaurante. Si NetWare 3.1 si 2.2 permit
restrictii de acces la nivel de director. SYSCON permite
gestionarea securitatii pe grupuri de utilizatori, dar
grupurile trebuie create finind cont de considerentele
de securitate.
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NetWare nu ofera posibilitatea de a controlaaccesull
utilizatorului la anumite figiere sau directoare. Unele
produse soft, cum ar fi LT Auditor al lui Blue Lance sau
LANtight al lui Network Management Inc., ofera
aceasta facilitate prin intermediul unor programe TSR
pe statia de lucru.

Utilitarul MAKEUSER produs de NOVELL ofera co-
menzi pentru configurarea grupurilor de utilizatori. La
instalarea unui nou sistem, utilizarea lui SYSCON pen-
tru configurarea a 30 de utilizatori, cinci grupuri $i a
tuturor drepturilor lor de acces este 0 misiune consu-
matoare de timp. MAKEUSER permite administratoru-
lui de sistem sa scrie un figier de comenzi pentru a crea
utilizatori, pentru a le crea directoarele, pentru a copia
unfigier existent in figierul lor de comenzi pentru conec-
tare, pentru a controla apartenenta la grupuri $i pentru
a modifica parametri de control ca lungimea parolei Si
dreptul de acces la directoarele de pe server.

Cu MAKEUSER, o simpla cautare si inlocuire poate
transforma un figsier de comenzi MAKEUSER care
creaza noiutilizatoriintr-unul care sterge utilizatori - sau
date din directoarele lor, daca este necesar. MAKEU-
SER este util pentru centre de pregatire $i pentru $coli
care trebuie sa creeze gi sa stearga conturile elevilor la
inceputul si sfirsitul perioadelor de invatare.

Desi MAKEUSER este un instrument pretios, el are
citeva limitari importante. Cu ajutorul lui se pot adauga
utilizatori grupurilor, dar nu se pot crea grupuri $i Nici
nu se pot adauga drepturi grupurilor. Degi se poate
crea o biblioteca de figiere de comenzi, nu exista faci-
litatea de a memora configuratii standard pentru utili-
zatori, iar scrierea figierelor de comenzi este mult prea
apropiata de programare pentru administratorii de sis-
tem care nu au o formatie tehnica.

Utilitarul USERDEF de sub NetWare 3.1 extinde po-
sibilitatile lui MAKEUSER. El este un program bazat pe
meniuri care genereaza figiere de comenzi MAKEUSER
si care ruleaza MAKEUSER. Cu ajutorul lui USERDEF,
administratorul de sistem poate construi modele pen-
tru diferite tipuri de utilizatori. De asemenea, USERDEF
copiaza baza de date cu configuratia job-urilor de
listare a lui PRINTCON pentru utilizatorii definiti cu
ajutorul lui. Utilitarul Origen produs de Preferred
Systems Inc. duce maideparte conceptul MAKEUSER,
permitind unui administrator sa construiasca o instala-
re standard de server completa, cu grupuri $i cu struc-
tura de directoare agreata de administrator.

NetWare ofera servicii de contabilizare, permitind
administratorului sa modifice timpul de conectare,
spatiul de memorare pe disc $i alte resurse ale siste-
mului. Din nefericire, contabilitatea lui NetWare nu per-
mite urmarirea numarului de pagini listate - costul cel
mai usor de urmarit intr-o retea si nu ofera raportari
utile.
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Gestionarea aplicatiilor
si a lansarii

NetWare include un sistem de creere de meniuri
pentru facilitarea instalarii aplicatiilor. Sistemul este
destul de primitiv, fara facilitati de combinare a meniu-
rilor standard cu cele ale utilizatorului sau pentru ad-
ministrare centrala.

Mediul de conectare al utilizatorului este controlat
de o serie de figiere de comenzi. Sistemul executa
automat un figier de comenzi general - pentru intregul
sistem, apoi unul pentru utilizatorul respectiv. Figierele
de comenzi de conectare se aseamana cu figierele de
comenzi DOS, si ele pot asigura utilizatorului unitati de
disc si imprimante. Figierele de comenzi pentru conec-
tare se editeaza cu utilitarul SYSCON. Cind creaza noi
utilizatori, administratorul poate sa copieze figierul de
comenzi de la un utilizator existent, dar utilitarul nu
ofera posibilitatea de a scrie un figier de comenzi
pentru un grup.

Salvari

NetWare ofera citeva utilitare pentru salvari. Dar
termenul "utilitare® poate fi gresit folosit, deoarece ele
au o utilizare limitata. NetWare Loadable Module pen-

tru salvari pe banda suporta un set limitat de dispozi-
tive si sint rar utilizate de administratorii de NetWare.
Listari

Cozile de listare sint gestionate cu utilitarul PCON-
SOLE, care permite administratorului sa controleze
job-urile din coadade listare. El nu permite administra-
torului sa controleze imprimantele decit daca este uti-
lizat programul server de listare PSERVER. Daca se
ruleazaNetWare2.1x fara PSERVER, multe din comen-
zile de control ale imprimantelor trebuie sa fie date de
la consola file server-ului.

Utilizatorii pot si ei sa ruleze PCONSOLE pentru a-gi
gestiona propriile job-uri de listare.

LAN Manager

Crearea de utilizatori
i securitatea

O retea LAN Manager poate fi administrata de la o
statie de lucru OS/2 sau de la o statie de lucru DOS
care ruleaza un software avansat pentru statii. (Statiile
de lucru DOS pot fi instalate fie ca statii de baza, fie ca
statii avansate. Opjiunea pentru statie avansata permi-
te administrarea retelei, dar consuma mai multa me-
morie).

LAN Manager ofera un utilitar bazat pe meniuri pen-
tru crearea de utilizatori $i grupuri de utilizatori. Admi-
nistratorul poate stabili orele de conectare, statiile de
lucru permise, directoarele de lucru gi data expirarii
contului atunci cind creaza utilizatori.

Pot fi stabilite la nivel de server virsta maxima-si
minima a parolei, numarul de parole vechi pe care
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utilizatorul nu le poate utiliza gi lungimea minima pentru
parola.

Programul permite administratorului sa multiplice un
utilizator, copiind toate privilegiile Si proprietatile pentru
un nou utilizator - ceea ce constituie o caracteristica
nepretuita pentru crearea grupurilor. Pentru toate
aceste functii sint disponibile si utilitare care pot fi
apelate prin linii de comanda, astfel incit se pot scrie
figiere de comenzi pentru a crea loturi de utilizatori, dar
nu exista un utilitar destinat acestui scop.

Gestionarea aplicatiilor
si a lansarii

LAN Manager nu ofera un sistem de meniuri admi-
nistrat central. Fixarea caii pentru figierele unui utilizator
trebuie prin intermediul figierelor standard de comenzi
DOS, iar modificarile la o cale existenta se pot face
numai lainceputul sau la sfirsitul ei (dar intreaga cale
poate fi inlocuita cu o noua declaratie de cale).

Un server LAN Manager poate fi instalat fie pentru
securitate la nivel de utilizator, fie pentru securitate la
nivel de portiune. Securitatea la nivel de utilizator din
LAN Manager functioneaza asemanator cu cea din
NetWare. Un utilizator poate avea una sau toate din
permisiunile definite (vezi tabela) pentru un director
dat.

Securitatea la nivel de portiune permite asigurarea
parolelor si a permisiunilor pentru fiecare director. Un
utilizator care doreste sa asigneze o unitate logica de
pe statia sa de lucru unui director de pe server cu
ajutorul comenzii NET USE (similara cu comanda MAP

din NetWare) va trebui sa introduca parola pentru acel

director. Securitatea este asigurata numai prin parola
la nivel de director, fara a restringe accesul la date
pentru fiecare utilizator.

LAN Manager citeva functii de control care permit sa
se supravegheze conectarile, deconectarile, sau mo-
mentele in care utilizatorii asigneaza o unitate unui
director cu comanda NET USE. Nu este supravegheat
accesul la nivel de figier. Un administrator doregte, de
multe ori, sa afle cine a lucrat cu un anumutfigier si cind.
LAN Manager poate urmari cind a fost asignata o
unitate unui director, dar nu indica cind sau daca - a
fost utilizat un figier din acel director; de obicei,
asignarile de directoare se fac in momentul in care
utilizatorul se conecteaza la retea.

Salvari

LAN Manager se livreaza acum cu o copie a softului
pentru salvare pe banda Sytos Plus produs de Sytron
- Sytus Plus suporta multe tipuri de unitati de banda de
pe file server.

LAN Manager-ul lui Microsoft, ca gi varianta LAN
Server a lui IBM, mai include si un interesant serviciu
de duplicare. Pentru un file server se poate alege ca,
de cite ori se modifica un figier dintr-un director speci-
ficat, acel figier sa fie copiat in unul sau mai multe
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directoare de salvare. Directoarele destinatie pot fi pe
un alt file server sau pe o statie de lucru OS/2. (Pentru
retelele NetWare, o solutie similara este oferita de
produsul LAN shadow furnizat de NMI, care cere o
statie de lucru dedicata).

Serviciile de dupiicare asigura un fel de semi-tole-
ranta la erori. Ele sint utile acolo unde pierderea date-
lor, chiar gi de pe durata unei ore, este inacceptabila.
O limitare o constituie faptul ca nu se pot copia fisiere
deschise, astfel incit nu se pot proteja baze de date
care sint mentinute deschise pe toata durata zilei de
lucru; dar daca figierul este inchis la un moment dat,
serviciul de duplicare ill va copia in directorul de salva-
re. Seviciull de duplicare poate fi o cale utila de a
distribui actualizari sau alte date de la un server la altul
(fisierele noi - sau figierele existente care au fost modi-
ficate - vor fi copiate automat).

Listari

Interfata bazata pe meniuri a lui LAN Manager per-
mite administratorului sa controleze cozile de listare,
sa gtearga job-uri gi, in generall, sa gestioneze cozile.
Utilizatorii Si administratorii pot sa opreasca temporar,
sa stearga sau sa elibereze job-uri de listare. LAN
Manager ii permite administratorului sa protejeze cozi-
le de listare prin parole si sa delege gestionarea cozilor.

De asemenea, LAN Manager ofera administratorului
posibilitatea de a proiecta pagini de separare care vor
fi listate inaintea fiecrui job pentru identificarea utiliza-
torului. Paginile de separare pot include comenzi Pos-
tScript sau fisiere grafice.

LAN Manager suporta imprimante situate la distanta
si imprimantepartajate legate la statiile de lucru ale
utilizatorilor astfel incit administratorul nu este nevoit
sa se deplaseze lafile server pentru gestionarea listari-
lor.

¥ LAN Server

LAN Server este o varianta a lui LAN Manager, dar
interfata cu utilizatorul $i caracteristicile de administra-
re sint diferite.

O retea LAN Server este administrata de la consola
file server-ului sau de la o statie de lucruOS/2din retea.
Nu sint disponibile functii de administrare de la statiile
de lucru DOS. Dupa cum este de asteptat de la un
produs IBM, LAN Server ofera un control mai centrali-
zat decit NetWare sau LAN Manager 2.0, punind la
dispozitie utilitare de gestionare a meniurilor $i un
sistem de denumire pe domenii.

Crearea de utilizatori
si securitate

Identificatorii de utilizatori sint creati cu ajutorul pro-
gramului EE User ProfileMaintenancede sub 0S/2. Un
utilitar se poate conectanumai de la o singura magina
la un moment dat, astfel incit este posibil ca unii utili-
zatori sa aiba nevoie de mai multe conturi. Grupurile
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de utilizatori sint suportate ca in NetWare sau LAN
Manager.

Administratorul unei retele LAN Server asigneaza
fiecarui director o *parceld". Daca un utilizator doreste
sa asigneze o unitate de disc acelui director, el utili-
zeaza comanda NET USE, facind referire la *porecla*.
Aceasta face utilizarea retelei mai transparenta, deoa-
rece utilizatorii nu sint nevoiti sa urmareasca unde (pe
care server) se afla fiecare director.

Totusi, utilizarea "parcelelor® poate crea necazuri
administratorului. De exemplu, daca un server ajunge
la limita capacitatii sale de memorare, ar putea fi nece-
sar sa se mute unele directoare pe un alt server. Ar fi
bine sa existe posibilitatea modificarii unei "porecle*
existente, pentru a informa LAN Server-ul cd acum
directorul se afla pe un alt server. Din nefericire, nu
exista posibilitatea modificarii numelui server-ului pen-
tru o "porecla* existenta. Administratorul va trebui sa
stearga *porecla® si sa creeze alta cu acelasi nume.

Programul LAN Requester, de sub OS/2, este uneal-
tade baza pentru administratorul LAN Server. Cu acest
utilitar administratorul poate stabili permisiuni ale utili-
zatorilor gi ale grupurilor pentru *porecle* sau directoa-
re.

Gestionarea aplicatiilor si a lansarii

Administratorul poate limita numarul utilizatorilor ca-
re igi asigneaza unitati la o "porecla". Daca exista o
licenta pentru patru utilizatori de Wondercalc, se poate
limita la patru numarul utilizatorilor pentru directorul
Wondercalc. Pentru ca aceasta sa aiba efect pentru un
produs care are licenta pentru utilizatori simultani, va
trebui ca utilizatorii sa-si asigneze o unitate chiar inain-
te de a utiliza produsul si sa stearga asignarea cind
termina.

Programul User Profide Maintenance permite admi-
nistratorului sa stabileasca mediul utilizatorului conec-
tat stabilind imprimanta si asignarile de unitati in
momentul conectarii $i controlind ce elemente apar in
meniul de selectare a aplicatiilor al utilizatorului. Din
nefericire, adiministratorul nu poate sa selecteze cinci
utilizatori $i sa le adauge tuturor o asignare de unitate.

Modulul DOS LAN Requester din LAN Server este
livrat cu un sistem de gestionare a meniurilor, numit
selector de aplicatii, care seamana cu DOSSHELL din
DOS 4.0. Primul meniu acopera aplicatiile de pe server
- acele aplicatii care se gasesc pe file server, spre
deosebire de cele de pe discul hard al utilizatorului.
Acest meniu poate fi controlat de administratorul de
sistem. Atunci cind se adauga o aplicatie se pot speci-
fica numai asignarile de unitati care se folosesc in
timpul rularii acelei aplicatii. De asemenea se poate
stabili de pe ce unitate se va rula aplicatia.

Pentru fiecare utilizator se construieste un figier
PROFILE.BAT care se va executa atunci cind utilizato-
rul se conecteaza la retea. Calea pentru fisierele unui
utilizator poate fi stabilita in PROFILE, dar ea se pierde
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daca utilizatorul paraseste sistemul de meniuri Appli-
cation Selector. LAN Server nu ofera nici o cale de
limitare a folosirii spatiului pe disc pentru utilizatori sau
pentru directoare.

Salvari
LAN Server nu are facilitati de salvare in afara servi-
ciului de duplicare si a programelor de salvare Si res-

taurare din OS/2. Pentrusalvari pe banda, se foloseste
aproape peste tot produsul Sytos Plus.
Listari

Gestionarea cozilor de listare se face prin interme-
diul OS/2-ului. Un administrator de la o statie 0S/2
poate sa stearga job-uri de listare, saintrerupa tempo-
rar imprimante sau cozi si, in general, sa gestioneze
procesul de listare. Statiile de lucru DOS pot sa sisteze
temporar, sa stearga si sa elibereze job-uri, dar nu pot
sa opreasca cozile de listare.

Care este cel mai bun?

Alegerea unui sistemde operare pentrureteaare un
impact teribil asupra vietiide zi cu zi a administratorului
retelei. Desigur, facilitatile de administrare nu sint sin-
gurele aspecte ale unei retele care trebuie luate in
considerare. Cel putin la fel de importante sint viteza,
securitatea i posibilitatea de utilizare a softului prove-
nit din alte surse. Dar acest articol doregte sa se
opreasca pufin asupra unui aspect care are, de obicei,
prioritate minima: operarea cotidiana a unei retele.

in ceea ce priveste facilitatile de administrare nu
exista un "cistigator* clar deoarece nu exista un bene-
ficiar standard. Dar iata o comparare:

e NetWare are cele mai bune "scule' - de exemplu
utilitarul MAKEUSER axat pe figiere de comenzi. Pe
de alta parte, lipsa serviciului de denumire globala
si limitarile lui Naming Service din NetWare, trans-
forma administrarea unei retele vaste intr-o cor-
voada zilnica.

e LAN Manager are cea mai bine gindita interfata cu
utilizatorul. Ea este ugor de folosit gi constituie con-
duce bine spre epoca GUI. Ca si la NetWare, servi-
ciul de numiri este slab; mai ales in domeniul
accesului independent de amplasare a datelor gi
programelos.

® LAN Server are cele mai bune facilitati de adminis-
trare generala, in special din cauza serviciilor sale
de numire. Inconvenientul lui LAN Server este ca
cere o statie de lucru OS/2 pentru administrarea
retelei.

Howard Marks

(Traducere si adaptare:Cristian Nagy)
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ARTISOFT

O revolutie in conectarea calculatoarelor

la)

ln antiteza fata de retelele “clasi-
ce' tip client-server (avind ca cel
mai cunggcut gi bine situat pe piata
firma NOVELL, cu produsul NetWa-
re), unde exista un centru unic in
jurul caruia graviteaza toate stafiile
de lucru, retelele de tip ‘egal-la-
egal" sint mult mai democratice, fie-
care utilizator putind deveni, in
extremis, un server care sa ser-
veasca pe alltii.

Avantaje

Ce avantaje ar oferi acest sistem
radical diferit?

in primul rind, se elimina necesi-
tatea achizitionarii obligatorii, de la
inceput, a unuicalculator server de-
dicat foarte performant din punct
de vedere al vitezei, memoriei RAM
gi discului hard, ce este - implicit - gi
foarte scump. In al doilea rind, o
statie de lucru poate sa-si aleaga
serverul pe care doreste (dupa cri-
terii de performanta, dotari cu anu-
mite periferice sau aplicatii soft,
spatiu de manevra pe disc, etc) sa-
Si execute lucrarea la un moment
dat, dupa cum poate sa lanseze in
executie mai multe lucrari simultan
pe servere diferite.

in acelasi timp, fara a dezafecta
nici macar temporar reteaua, se
poate transforma chiar statia de lu-
cru respectiva in server sau invers,
dupa cum server poate deveni
chiargiun AT286 "normal®, ce poate
indeplini simultan si functii de statie
de lucru. lata deci ca unul din punc-
tele forte ale retelelor "egal-la-egal®
este extrema flexibilitate.

Alte citeva puncte de rezistenta
sint memoria RAM necesara extrem

de mic3, pretul deosebit de scazut
si extrema simplitate in utilizare.

Aceste tipuri de retele se pre-
teaza foarte bine pentru un numar
mic spre mediu de utilizatori. Initial
retele locale modeste, pe zi cetrece
dezvolta facilitati care le apropie de
retelele tip client-server (in privinta
performantelor tehnice) si de retele-
le de arie larga WAN (in ce priveste
facilitatile de comunicatie).

Firma

Cel mai dinamic reprezentant al
producatorilor de retele "egal-la-
egal® si care se pare ca a reusit sa
impuna aproape un standard in do-
meniu este firma americana ARTI-
SOFT, al carei presedinte (actionar
principal, caci de un an de zile a
devenit companie publica, cotata la
bursd), Jack Schoof I, avind deja
aproape 35 de ani (!), a reusit sa
creasca incasarile firmei, bazate in
principal pe virzarea produsului lor
LANtastic, numai intre sfirgitul lui 89
$i prima jumatate a lui 91 de la 6,6
milioane $ la peste 41 milioane $,
anuntind inchiderea anului fiscal 92
cu peste 73 milioane $ incasari!

Cu o rata de aproape 10% din
venituri dedicata publicitatii Si re-
prezentarii in fata clientilor, cu fon-
duri foarte mari puse la dispozitia
cercetarii gi proiectarii, cu perma-
nente contacte (inclusiv achi-
zitionari de firme sau cooperari
‘bomba*) in vederea strapungerii
de zone in premiera absoluta (ulti-
ma realizare fiind "puntea® intre
retelele detip DOS sicele LocalTalk
de pe calculatoarele Apple), firma
dovedeste practic ca lupta in mod
real pentru atingerea scopului pro-

pus de presedintele ei: saltul de la
statutul singular de "producator al
retelelor de tip LANtastic" la cel de
producator de mijloace de comuni-
catie (inclusiv multimedia).

Are insa acest succes financiar
Si un suport tehnic real, sau se ba-
zeaza numai pe o "'moda LANtas-
tic*?

Cine esti dumneata,
domnule Schoof ?

Dupa ce la 14 ani a devenit (con-
form unor marturisiri facute de
apropiati) programator profesio-
nist, s-a apucat de montat calcula-
toare compatibileIBM PC (*clones")
pentru prieteni, afacere ce s-a do-
vedit rentabild, banii investindu-i in
angajarea unui coleg de scoal3,
Alex Karahalios (programator de
exceptie, actualmente vice-
presedinte insarcinat cu dezvolta-
rea i cercetarea) i pregatirea
inceputurilor firmei. ARTISOFT s-a
nascutin 1982, iarprimul lor produs
a fost SpiderNet, un produs de par-
tajare a utilizarii imprimantelor de
catre mai multe calculatoare. Pro-
dusul era revolutionar, nascut putin
prea devreme, $i cei doi au muncit
destulca sa-limpuna pe piata. Dar,
recunosc $i ei, nu a fost un succes
comercial deosebit. Dar, avind
aceasta experientd, incepe munca
deosebit de tenace de creare a
retelei LANtastic. in 1983, Schoof ia
(dupa propria sa marturisire) cea
mai riscanta decizie din cariera,
afectind 10% din capitalul firmei
pentru a plati o pagina de publicita-
te in revista BYTE.

Din acest moment incepe aven-
tura LANtastic. In 1989, versiunea
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3.0 aduce deja aproape 5 milioane
de dolari incasari si se iau decizii
mari: dezvoltarea versiunii 4.0, pre-
cum si producerea de componente
hard proprii (adaptoare Ethernet si
vocale) cu fiabilitate deosebita (ga-
rantia data de ei este 5 ani!).

Rezultatul se poate vedea azi pe
pietele intregii lumi, din Japonia Si
pina in SUA, trecind prin batrinul
continent.

LANtastic

Ce stie safacalLANtastic 4.0 (ca-
re este cel mai raspindit, cel mai
nou si cu 50% mai rapid fiind insa
4.1)?

Utilizind circa 12 kB RAM pentru
statiile de lucru si 40 kB pentru ser-
ver, este cel mai "mic" nucleu de
retea produs. El se incarca direct
peste sistemul de operare DOS, nu
necesita formatarea dedicata a
hard-discului $i se poate dezactiva,
fara resetarea calculatorului.

Avind un sistem propriu de
cache realizat soft, reugeste sa
obtina performante de viteza foarte
bune cu transmisie printr-o retea
Ethernet cu fir subtire de 10 MB/s,
cu pina la 300 utilizatori (primit de la
inceput; nu exista upgrade-uri!).
Atit de bune incit a fost posibild
crearea unei versiuni sensibil mai
ieftine, cu placi adaptoare dedicate
si transmisie prin fir toradat, viteza
fiind de numai 2MB/s si pina la 32
de utilizatori.

Sistemul de operare se incarca
de pe o singura discheta (atit in
cazul serverului, cit si a statiei de
lucru), instalare si ‘reglajul fin' al
retelei fiind simplificate la maximum
Si asistate de meniuri pop-up i
HELP-uri (deocamdat3, in limba en-
gleza).

Exista gi posibilitatea crearii de
statii de lucru fara unitati de discuri,
incarcarea softului de retea
facindu-se in mod automat la porni-
rea calculatorului cuplat in retea
(prin adaugarea unui PROM spe-
cial pe placa de adaptare). Se pot

astfel utiliza, fara rabaturi sesizabile
pentru utilizatori, statii de lucru foar-
te ieftine la performante similare cu
un PC complet.

Softul de retea permite cele mai
importante operatii specifice unor
retele, de la transferul de figiere si
pina la lucrul in mod multiutilizator,
posta electronica si chiar mesage-
rie vocala (direct sau prin inre-
gistrari digitizate i stocate pe disc),
realizate cu un adaptor special siun
receptor telefonic livrat alaturi.

De asemenea, un lucru ce nu
poate lipsi intr-o retea este securi-
tatea datelor si a accesului la figiere
si aplicatii. in acest doemniu, pe de
0 parte s-a dezvoltat softul necesar
comunicarii (prin portul serial) cu
un UPS, in privinta accesului
putindu-se face toate protectiile cu-
noscute prin parold, prin ora (pe-
rioada) de lucru si zona la care se
permite accesul.

Existd de asemenea aplicatia
care face o supraveghere globala a
activitatii in intreaga retea, putindu-
se ajunge chiar la contorizarea tim-
pului de calculator consumat de
fiecare utilizator, in vederea taxarii.

Asa cum aminteam la inceput,
utilizatorii pot alege (daca li s-a per-
mis accesul in zona respectiva) ru-
larea aplicatiilor lor pe un server
care le asigura cei mai buni para-
metri urmariti (in general viteza de
procesare).

Programul spooler de partajare
a lucrarilor la imprimante asigura
accesul si executia lucrarilor la mai
multe imprimante simultan.

Un punct de performanta deo-
sebita este lucrul cu unitati de tip
CD-ROM, se pare cel mai "curat”
utilizat pina acum in retele. Daca
unitatea este atagata unui server,
ea poate fi accesata din orice punct
al retelei prin apelare ca un driver
obignuit.

Exista compatibilitate pentru ru-
lare de sub Windows ca aplicatie
DOS, dar se produce si 0 versiune
ce apare ca aplicatie Windows si

Retele

are toate avantajele ce deriva din
aceasta. Lucrul sub Windwos se
face atit in modul standard, cit si in
celrealsiin cel extins ale procesoa-
relor 286 si respectiv 386.

Activitatea de intretinere a
retelei este extrem de simpla si nu
necesita nici pe departe angajarea
expresa a unui inginer de sistem.

Manualul este bine gindit si asi-
gura gasirea rapida a informatiei
dorite, fara a incarca memoria cu
detalii inutile. Distribuitorii pot asi-
gura scolarizari, dar de cele mai
multe ori LANtastic se invata prin
studiu individual si mai ales prin
practica la calculator.

Transformarea intr-un server
dedicat se face printr-o simpla co-
mandaDOS (*ALONE"), faraafi ne-
cesara decuplarea din retea sau
resetarea intregii retele. Un server
poate gestiona pina la 5100 de
figiere deschise simultan.

Cao curiozitate, pe unserver se
pot lansa pina la 4 retele separate
simultan’!

Daca se utilizeaza adaptoare
AE-3 (compatibile NE-2000), se pot
construi brate de retea cablate di-
ferit (coaxial sau torsadat), tara ca,
functional, refeaua sa sufere cu ce-
va.

Compatibilitatea pornesgte de
DOS 3.1, soft-ul de retea asigurind
blocarea la nivel de inregistrare in
cazul accesului multiplu la figiere.

Este perfect compatibil Net-
BIOS, deci orice aplicatie scrisa
pentru retea si care respecta acest
standard va functiona sub LANtas-
tic fara nici un fel de probleme.

Un punct puternic este costul,
pretul de vinzare (fara taxe) unanim
aplicat in lume fiind de 669$ pentru
un starter kit ce contine softul pen-
tru 300 de utilizatori, doua placi
adaptoare Ethernet compatibile
NE-1000, un cablu subtiregatamu-
fat, in lungime de 8 metri, doi termi-
natori pentru capetele retelei, doua
mufe T, manuale, dischete cu soft.
Totul se poate monta in citeva zeci
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de minute (pentru cei foarte
neindeminatici), iar pornirea retelei
dureaza vreo ora pentru ceice stiu
un pic de engleza sinu auvazut sau
"pipait" niciodata vreo retea.

Distribuitorii de LANtastic au
initiat o oferta mult mai bogata de
versiuni, componente $i accesorii
de retea.

in ce priveste partea de conec-
tare oferta ARTISOFT porneste de
la sistemul propriu de 2 MB/s, con-
tinuarea cu sistemul clasic Ethernet
cu cablu subtire de 10 MB/s (avind
adaptoare compatibile NE-1000
ISA si Micro Channel, precum i
compatibile NE-2000), cea mai
noua realizare find gama completa
de adaptoare si soft pentru cabla-
rearetelei pe standardul BASE-T (fir
torsadat) in sistem Ethernet, ceea
ce duce la simplificarea extrema a
cablarii retelei.

O versiune interesanta este
LANtasticZ, care face legaturadoar
intre 2 calculatoare (de exemplu un
desktop $i un notebook), prin inter-
mediul unui cablu serial sau paralel,
oferind toate facilitatile retelei "nor-
male" LANtastic, la pretul de numai
125%!

De asemenea, se furnizeaza o
versiune LANtastic (numai soft), ca-
re se poate instala si cu adaptoare
Ethernet produse de alte firme
(exista drivere pentru multe din cele
mai raspindire tipuri).

O componenta de viitor este
adaptorul vocal (ce cuprinde o
placa si un receptor tip telefon),
precum $i softul aferent, ce permit
deja, pe linga mesageriavocala (in-
clusiv un fel detelefonie de uz intern
prin intermediul retelei) devenita
deja clasica la Artisoft, inserarea de
mesaje (fragmente) vocale in edi-
toarele de texte, ceea ce reprezinta
elemente de multimedia.

Noutati

Dintre ultimele realizari ale ARTI-
SOFT putem enumera:

® [ ANtastic for Windows - o ver-
siune ce simplifica foarte mult
configurarea retelei, profitind
in acelasi timp din plin de gra-
fica si modul de lucru stan-
dardizat al acestui mediu.

® [ ANtastic for Netware - se ins-
taleaza peste sistemul de
operare NetWare 2.1 (decla-
rat *mort* de catre NOVELL),
extinzindu-} cu pina la 300 de
utilizatori, la un pret incompa-
rabil mai mic decitun upgrade
NOVELL asemanator si cu
performante aproape identi-
ce.

e [ANtastic for APPLE - face o
punte de transfer intre retelele
compatibile NetBIOS si cele
LocalTalk, permitind accesul
reciproc la figiere, precum si
accesul partajat la resursele

de printare.
& Communication Center - este
un procesor autonom

(contine atit hard, cit si soft)
pentru gestionarea comuni-
catiei pe canale seriale $i mo-
dem/fax, precum si cu
printere este modulul care
permite cuplarea la distanta
cu alte retele.

e The Network Eye - este un
utilitar ce face supravegherea
generala a modului de utiliza-
re a retelei, precum $i aloca-
rea resurselor.

ARTISOFT ofera gama com-
pleta de accesorii de conectica
pentru instalarea retelel (mufe, ca-
bluri, HUB-uri, etc.)

Spatiul nu ne permite, dar am
putea prezenta o multime de extra-
se din presa de specialitate care se
refera la subiectul LANtastic. Muilte
firme, de la simple birouri pind la
centrale atomice, chiar firme ce pro-
duc ele insele tehnica de calcul
(cum ar fi multinationala NEC), au
analizat piata de retele si au cons-
tatat (chiar practic, prin achizifiona-
re) ca retelele de tip LANtastic
reprezinta cel mai echilibrat com-
promis intre performanta (de altfel,
in permanenta crestere), pret (deo-

sebit de rezonabil in cazul nostru),
costurile de instalare si intretinere
(aproape inexistente, pentru pro-
dusele ARTISOFT) si dificultatea
utilizarii (in cazul analizat in acest
material, orice operator ce stie sa
dea comenzi in DOS este pregatit
sa faca acelasi lucru si pentru
retea).

in opinia autorului, retelele LAN-
tastic constituie exact veriga care
lipseste intre dorinta de evoluie
catre conectivitate a masei de cal-
culatoare achizitionate in ultimii trei
aniin Romania, si buzunarul destul
de sarac al romanului, dar fara a
afecta functionalitatile dorite.

Un principiu important in alege-
rea retelelor spune: "aveti mare
grija sa nu coinfundatidorinteledvs.
relativ laretele cu necesitatile reale
ale aplicatiilor ce trebuie deservite.
Pagubit va fi numai buzunarul celui
ce plateste". Ginditi-va ca buzuna-
rul ce plateste e, totusi, al romanu-
lui.

ing. OCTAVIAN CUDALBU
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Un tabel de control pentru succes

Ce trebuie pretins de la un sistem de gestionare ai"desenelor/documentelor

Odaté cu aparitia retelelor, beneficiile utilizarii unei
forme oarecare de sistern de gestionare a desene-
lor/documentelor (DMS) devin mai clare. Utilizatorii de
CAD gi managerii sint confruntafi cu o multitudine de
factori de influenta, incluzind tehnologiile in schimbare,
un numar in crestere de ultilizatori, un set tot mai mare
de desene gi documente conexe, cereri ale clientilor gi
0 piatd competitionala intr-un climat economic foarte
strins.

Fiind dati acesti factori, cum ar trebui o intreprindere
sa procedeze in identificarea si implementarea unei
solutii DMS?

Prima si a doua generatie DMS

Asa cum am constatat in cazul altor aplicatii (de ex.
spreadsheet-uri gi baze de date), sofisticareasi functio-
nalitatea programelor DMS evolueaza. In lumea medii-
lor de dezvoltare a bazelor de date relafi@nale se aude
tot mai frecvent de a patra generatie de limbaje (4GL).
Tot astfel, in noul domeniu al DMS-urilor a existat o
prima generatie, urmata de o adoua in plina dezvoltare

ca rezultat a doi factori critici: trecerea de la statii de
lucruindependente catre configuratii de retea si capa-
citatea de lucru in retea a AutoCAD Release 11, care
ofera mecanismele de baza pentru protectia figierelor
in retea.

Programele de gestionare a desenelor nu sint o
noutate. Ele sint deja disponibile de citiva ani, fiind
caracterizate de functii ca localizarea desenelor, exa-
minarea lor indiferent de programul CAD din care pro-
vin gi forme simple de adnotare a lor (ca numele
proiectului, descrierea, data ultimei utilizari etc.). De
fapt unele dintre aceste sisteme timpurii erau denumite
*de vizualizare®. Ele erau in mod normal suficiente
pentru utilizatori individuali operind pe o statie ae lucru
izolata cu un numar ugor manevrabil de desene si
nevoi reduse de partajare a acestora i a datelor cone-
xe,

In cadrul activitatilor CAD in retea apar probleme
care nu se intilnesc la nivelul PC. Cu siguranta, apli-
catiile au fost dezvoltate in vederea rezolvarii proble-
melor evidente de protectie a figierelor i chiar de
autorizare a utilizatorului concurent. Oricum, operatiu-
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Diagrama 1: Sistemele DMS au oferit de-a lungul anilor functii ca localizarea desenelor, examinarea si extragerea acestora
indiferent de programul CAD care le-a creat precum si forme simple de adnotare a lor.
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Diagrama 2: Generatia a doua DMS are avantajul facilitatilor de lucru in reiea ale AutoCAD-ului.

nile CAD necesita facilitati suplimentare cum ar fi con-
trol alversiunii/reviziei, legaturiintre desen si documen-
tul asociat si reactualizarea automata a acestora.

Problemele tipice ale generatiei a ll-a a
sistemelor DMS

Nu pot fi obtinute solutii optime pe termen lung atita
timp cit problemele fundamentale nu au fost complet
definite si intelese. De fapt, in multe cazuri, a reveni
pentru identificarea:completa a factorilor de influenta
poate fi extrem de util. Intr-o astfel de analiza se poate
arata ca acesti factori se impart dupa cum urmeza:

e tehnologie;

e utilizatori;

e documente;

® proiecte, clienti;

e strategia firmei privind dinamica costurilor $i a

productivitatii.

Prima categorie este influenta tehnologiei. Pe linga
functionaiitatea suplimentarain interiorul sistemelor de
operarein retea, modificarile in domeniul memoriilor de
mas3a, al legaturilor intre retele si al serverelor de baze
.de date (configuratii client/server) vor avea un impact
semnificativ asupra modalitatilor de acces, gestionare
si control al desenelor/documentelor. Aceste tehnolo-
gii vor deschide larg portile spre eforturi de

imbunatatire a partajarii, schimbului si accesului la
date. Conceptul nostru de data se va extinde, incluzind
acum text, imagine, voce $i alte mijloace multimedia.

Schimbari la nivelul utilizatorilor intr-un mediu DMS
pot avea cel mai semnificativ efect asupra succesului
saupetermen lung. Un efect negativ il pot avea instrui-
reaincorecta a utilizatorilor, lipsa unei politici manage-
riale coerente sau a standardelor si liniilor directoare
operationale.

Prin definitie, editarea unui desen/document
inseamna modificarea iur. Intr-o configuratie CAD,
aceste modificari pot influenta, de exemplu, varian-
ta/revizia unui document, relatia acestuia cu alte docu-
mente/desene si, in particular, continutul altor desene.
La aparitia acestor schimbari preocuparea primordiala
va fi pentru gestionarea ultimei versiuni.

Cel de-al patrulea factor de influenta il constituie
parametrii proiectului, asteptarile clientului i cerintele
utilizatorului de sistem DMS. Desi aceasta este o
impartire in limite foarte largi, ea presupune un grad de
flexibilitate, sensibilitate si adaptabilitate. In marile ate-
liere CAD pot exita proiecte pentru diferiti clienti, cu
moduri de operare si gestionare variate.

In sfirsit, exista o sfera de influenta al carei scop este
reducerea costurilor pe seama maririi productivitatii, a
optimizarii si a atingerii unui nivel inalt al calitatii. Ac-
centul in crestere pus pe retele si arhitecturi de tip
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Diagrama 3: Intr-un Sistem DMS, pe o relalie orizontald, modific4ri Tntr-un document vor afecta un altul. Pe o relatie verticali,

modificarile documentului nu vor afeota tn mod necesar un altul.

client/server nu lasa nici un dubiu ca dimensionarea
minimala acapareaza rapid atentia managerilor. Aces-
te influente ale tehnologiei, la care se adauga marirea
independentei utilizatorilor, necesitd o reevaluare a
modalitatilor de atingere a scopurilor unei anumite
intreprinderi.

Acestea sint toate cerinte foarte importante in-
fluentind orice mediu DMS. Oricum, se pot articula
solutii raspunzind nevoilor de astazi ale unui mediu
CAD in retea si pregatind adaptarea la viitoare
schimbari.

Solutiile oferite de cea de-a doua
generatie
La succesul opratilor unui sistem de gestiune a
documentelor sint necesare urmatoarele facilitati:

Suportul oferit de'o configuratie in retea.

Desi 0 aplicatie poate opera eficient in retea, exista
doua zone functionale importante care trebuie sa fie
disponibile intr-un mediu DMS: posibilitatea de a bloca
in prealabil accesul la un figier si/sau inregistrare pe
durata utilizarii si, in al doilea rind, de a permite drepturi
suplimentare de acces in retea. Capacitatea de prote-
jare a figierelor este primordiala. Aceasta impune c3, o
data ce un document a fost folosit intr-o aplicatie, alfi
utilizatori nu pot reface sau salva acel document pina
cind utilizatorul care I-a refacut anterior nu |-a eliberat.

In acest caz, sistemul de administrare a desenelor
trebuie sa prevada o conditie de stare, pentru a iden-
tifica cine, cind, ce si unde a accesat documentul.
|deea drepturilor suplimentare de acces in retea im-
plica posibilitatea ca un mediu DMS sa poata fi confi-
gurat sa creeze (nu sa elimine) restrictii ulterioare. De
exemplu daca un utilizator din retea lucreaza la proiec-
tul A, atunci el poate accesa doar documentele asocia-
te acelui proiect, cu toate ca drepturile lui de utilizare
aretelei sint mai largi.

Caracteristicile dscumentelor, adnotari gi
informatii descriptive

Oricarui document i sint asociate informatii care
descriu continutul acestuia, modul lui de folosire,
legaturile cu proiectul, precum si alte caracteristici.
Aceste informatii de tip text sint externe documentului.
Caracteristicile descriptive sint nu numai comode cind
setrece in revista "profilul* unui document, dar pot avea
o valoarea semnificativa in momentul in care se
incearca regasirea documentelor pe baza anumitor
conditii. Atributele documentului sau cimpurile sint fo-
losite pentru a stoca aceste informatii. Un sistem DMS
ideal ar trebui sd permitd o combinatie de cimpuri
predefinite si cimpuri definite de utilizator. Aceasta
ultima trasatura este indispensabila atita timp cit fieca-
re companie are un sistem propriu de evidenta a de-
senelor/documentelor. Numarul cimpurilor definite de
utilizator. Aceasta ultima trasatura este indispensabila
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atita timp cit fiecare companie are un sistem propriu de
evidenta a desenelor/documentelor. Numarul cimpuri-
lor definite de utilizator va fi dependent de necesitatile
de organizare, dar in acelagi tmp acestea trebuie eva-
luate cu grija. In plus, fiecare cimp trebuie sa poata
suporta lungimi diferite de text (lungime variabila a
cimpului).

Suport pentru aplicatii multipie

Prima generatie DMS este caracterizata de un suport
capabil sa recunoasca o singura aplicatie principala,
cum ar fi AutoCAD si desenele respective. Cu mai multi
utilizatori care au responsabilitati diferite gi care folo-
sesc alte aplicatii, cea de-a doua generafie DMS tre-
buie sa fie capabila sa suporte aplicatii multiple. Ar fi
contraproductiv sa administrezi o colectie de docu-
mente intr-un anumit mod iar o alta intr-un mod diferit.
Mai mult decit atit, este foarte pcsibil ca tipuri diferite
de documente sa fie implicate intr-o activitate sau
proiect (Vezi Tipuri de documente multiple). In situatia
idealda, mediul DMS este capabil nu numai sa lanseze
aplicatii de natura diferita, dar si sa ofere abilitatea de
a intelege relatiile deja existente intre documente (Vezi
Relatii intre documente).

Tipuri de documente multiple

Aceasta trasatura importanta este consecinta nece-
sitatii enuntate anterior ca un sistem CMS sa admita
aplicatii multiple. Deoarece desenele si dotumentele
folosite in mod obignuit sint generate de o aplicatie
specifica, sistemul DMS trebuie sa inteleaga aceasta
legatura pentru a putea invoca aplicatia corecta.

In mod similar, necesitatea de a suporta desene Si
documente produse in exteriorul calculatoruiui este
critica daca o organizatie mentine un numar mare de
documente si desene pe hirtie. Conversia acestora
intr-un format electronic este de cele mai multe ori
nepractica gi chiar imposibila. Cu un sistemm DMS ca-
pabil sa suporte acest tip de document, toate celelalte
functii DMS, cum ar fi conexiunile din documert, (vezi
Relatiile dintre doel'Jmente) pot functiona.

Relatiile dintre documente

Cu un mediu DMS care asigura suportul penfru tipuri
multiple de aplicatii si documente, abilitatea de a spe-
cifica, mentine si intelege relajile dintre documente
devine un instrument puternic i important pentru apli-
catiile generale de administrare a documentelor. Figie-
rul de referinta externa din AutoCAD Release 11
permite utilizatorilor accesul la desenele existente fara
o scriere fizica a entitatilor acestuia in structura unui alt
desen. Avantajul, desigur, este ca aceste figiere de
referinta sau desene folosite in alte desene sint definite
0 singura data. Preocuparea evidenta privegte posibi-
litatile DMS de a face cunoscut utilizatorului ce desene
vor fi afectate daca un fisier de referinta va fi modificat
sau gters.

Exemplul precedent care foloseste fisiere de refe-
rinta evidentiaza unul din cele doua modele de relatii
dintre documente ce pot fi aplicate. J

Exemplul este privit ca un model "de conexiuni®. In
acest caz, un document este legat cu altul. Mai mult

decit ati, re'atiile dintre ele pot fi directe sau indirecte.
Intr-un mode! cu legaturi directe,, o schimbare intr-un
document va schimba natura unuia sau mai multor
documente. O relatie indirecta inseamna ca o schim-
bare intr-un desen poate schimba continutul altora. Al
doilea model este relatia derivata - acesta considera
situatia in care un document este folosit pentru a
determina un altul. Ele sintinca legate, dar documentul
derivat devine invalid daca in cel de origine intervin
modificari. Un exemplu este crearea unui figier DXF
dintr-un desen executat cu AutoCAD-ul. La modifica-
rea desenului original, utilizatorul trebuie atentionatca
desenele derivate din aceasta nu mai sint actuale.
Metodele carerealizeaza acest model derivat pot varia.
Oricum problema critica este de a oferi o forma oare-
care de reactie pozitiva, validind sau invalidind docu-
mentul derivat.

Raportul

In afara de abilitatea de a capta informati intr-o
aplicatie, cea de a asimila $i a raporta cantitati diferite
dedate esteaproape cea maiimportanta functie a unei
aplicatii. Capacitatile de cautare si de recuperare (vezi
Cautarea si recuperarea documentelor) servesc ca
precursori/fitre pentru procesul de raportare. Raporta-
reaeste abilitateade acolectaatribute specifice docu-
mentelor sau valori cimpurilor definite, operarea cu
aceste valori si prezentarea/formarea rezultatelor.
Deoarece necesitatile de raportare si formatele pot
diferi de la o companie la alta, vor fi prezentate patru
categorii diferite de metode deraportare. O combinatie
a acestora poate fi utilizata pentru a asigura majorita-
tea necesitatilor de raportare. Acestea sint:

- Ad-hoc: abilitatea de interogare in limba engleza.

- SQL (Structured Query Language): limbaj structu-
rat de interogare - similar abordarii Ad-hoc dar care
foloseste un standard industrial. Puterea sa consta in
posibilitatea abordarii Ad-hoc dar care foloseste un
standard industrial. Puterea sa consta in posibilitatea
de ainteroga mai multe figiere de date la fel de bine ca
si servere pentru baze de date.

- QBE (Query By Example). se concentreaza asupra
prezentarii vizuale a coloanelor (cimpurilor) disponibi-
le, permite selectia cimpurilor pentru a fi afisate si
specifica criteriile conditionale dorite. Avantajul acestei
abordarieste ca"se poate vedea ceea ce se va obtine"
("see-what-you-will-get").

- Programe de scriere'de rapoarte: tind sa combine
0 abordare QBE cu un domeniu larg de optiuni de
formatare. Unele vorinclude functionalitate SQL in care
functiile ad-hoc sint transparente utilizatorului final.

Facilitati de cautare si recuperare a documentelor

Masura critica a oricarui sistem DMS este abilitatea
de a gasi si recupera documente indiferent de locatie,
nume si orice alte caracteristici ale lor(vezi Caracteris-
ticile documentelor). Abilitatea de cautare trebuie sa
admita un numar nelimitat de clauze conditionale $i
operatori folositi la crearea criteriilor de cautare. Clau-
zele conditionale sint conditiile *AND* si *OR*
("*SI*/*"SAU" conditional) al unei operatii. Operatorii in-
clud functiile Booleene cum ar fi egalitatea, mai mic,
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mai mare, incluziunea, apartententa la un domeniu etc.
Criteriulkideal de recuperare il reprezinta abilitatea de
cautare pe o conditie de "configuratie fonetica
asemanatoare®. Trebuie gasit de exemplu un docu-
ment cu numele apropiat de *TWO". Rezultatul poate fi
reprezentat prin girurile de caractere urmatoare "2°,
“TO", *"TOO" si desigur "“TWO".

Controlul evolutiei etapelor de prelucrare a unui docu-
ment

Urmarirea si prezentarea istoricului activitatilor lega-
te de un document va fi unul din instrumentele mana-
geriale cele mai putemice pentru reducerea costurillor
si cresterea productvitatii si calitatii. Istoricul unui do-
cument ar trebui sa includa data, durata, utilizatorul,
statia de lucru si activitatile respectiv operatiile execu-
tate asupra documentului. Activitatile ce vor fi inregis-
trate trebuie sa contina accesul, modificarile, copierea,
mutarea, redenumirea, printarea, plotarea, etc. In plus,
poate fi util ca schitele si notele scrise cu mina sa fie

asociate acestor activitati la dorinta utilizatorului. Cu
posibilitdti de configurare dupa dorinta, pot fiintegrate
si alte aplicatii conexe, ca estimarea timpului de lucru,
evidenga materialelor si a costurilor, analiza in timp a
fluxului tehnologic &au suportul de gestiune a confi-
gurarilor.

Medii configurabile de utilizator

Cu cit mai multi utilizatori sint legati ia o retea cu atit
va creste gama de discipline, functii, consideratii de
acces si responsabilitati. Ca o consecintd, utilizatorii
pot intilni desene, proiecte, coduri $i conventii precum
si alte colectii operationale de date care sint irelevante
si/sau care nu sint cerute de propriile sarcini. Oferind
posibilitatea de configurare a mediului, operatorii au
acces la informatii specifice sarcinilor gi ariei lor de
responsabilitati. Aceste "sesiuni® pot defini aplicatia
implicita curentd, locul in care sint salvate desenele,
tipul documentelor incarcate la pornire, conditile de
acces si restrictiile.

TABEL DE CONTROL PENTRU EVALUAREA DMS

Caracteristici/Functii Pondere

Produs A

Produs n

Nota

Scor Nota Scor

Exemplu

72 6x 48

Suport pentru refea

Caracteristici document

Suport pentru aplicatii multiple

Tipuri de documente multiple

Relatii intre documemte

Raportare

Cautare si extragere documente
Control evolutie prelucrare doc.

Medii configurabile de utilizator

Conventii denumire documente
Verificare intrari/iesiri

Planificare tehnologica

Arhivare

Sisteme de gestiune baze de date

Utilizare surse de date existente

Adaptare de catre utilizator

Elemente specifice utilizatorului

Element 1

Element 2

Element 3

SCOR TOTAL

1 Folositi valorile 0-10 unde 10 reprezinta valoarea maxima acordata ponderii importantei acordate unei caracteristici DMS respectiv notei
de evaluare a produsului.

Tabel 1. Alegerea DMS-ului potrivit. Evaluind corect factorii Si cerintele prevazute in acest tabel, managerul
de retea poate lua o decizie, bazata pe conditii exacte, derivate din necesitatile companiei referitor la sistemul
de gestiune a documentelor DMS.
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Conventii de denumire a desenelor/documentelor

O limita a DOS-ului stabileste numarul de caractere
ale numelui unui figier la opt. Pe de alta parte, multe
sisteme de organizare folosesc_coduri ce depasesc
aceasta limita de opt caractere. In astfel de cazuri un
sistem de organizare DMS trebuie sa inlature acest
neajuns. Ca o extensie la aceasta, este capacitatea
unui mediu DMS de a incepe un nou document pre-
zentind automat utilizatorului nume implicite succesi-
ve, intr-o secventa controlatd. Aceasta ar fi solutia
ideala pentru sistemul de codificare all propriei firme,,
desene multiple cu numar de pagini secvential, etc.

Verificarea intrarilor/iegirilor

In mediile in care modificarile desenelor/documen-
telor nu pot fi facute in mod arbitrar, trebuie sa existe
metode de verificare a intrarilor i iegirilor. Verificarea
intrarilor/iesirilor este in primul rind procesul de plasare
a unei copii a unui document intr-un spatiu de lucru in
scopul trecerii in revista si/sau modificarii, de posibilla
trecere spre alt utilizator pentru verificare/aprobare si
apoi replasare a documentului in zona de stocare
initiala. Acest proces trebuie sa previna inadvertentele
sau schimbarile nedorite si sa controleze accesul si-
multan la acelasi document de catre mai multi utiliza-
tori. Indiscutabil, semnarea $i aprobarea unui
document este un proces lipsit de rigoare, standarde
si conventii. Unele dintre aceste lipsuri apar datorita
deficientelor tehnologice actuale.

Planificarea tehnologica, programarea activitatilor si
conducerea evenimentelor
Fluxul tehnologic si planificarea sarcinilor de lucru a
fost multa vreme o aplicatie separata, situata adesea
la nivelul aplicatilor de conducere a proiectelor. Ori-
cum, cu mai multi utilizatori operind in interiorul unei
retele, aceasta functiune poate fi un avantaj foarte

important intr-un mediu DMS. Cind documentele par- -

curg o serie de stadii este ideal sa ai posibilitatea sa
repartizezi/planifici o activitate pentru un anumit ope-
rator sau document. De fapt cele mai multe organizatii
au deja conturate gi stabilite stadiile si operatiile.
Aceasta poate include atribuiri de sarcini specifice
individuale sau atribuiri globale in scopul analizarii. De
exemplu, dupa terminarea unui desen, acesta poate fi
inaintat pentru operatia de verificare/analizare. Ca siin
schimbul de mesaje dintr-o retea, atribuirea va fi notifi-
cataca o activitate nerezolvata. Aceasta notificare poa-
te aparea ca un mesaj pe ecran sau sub forma unei
liste de evidenta a activitatilor ce trebuie facute.
Aceasta trasura asigura desenelor integritatea; identi-
fica in ce stadii se afld desenele, cine le are si cit timp
au ramas in anumite stadii permite o mai buna intele-
gere a operatiilor CAD si a altor resurse (plottere,
dispozitive pentru efectuare backup-ului, etc).

Arhivarea

Odata ce o colectie de desene sau documente pen-
tru un anumit proiect este completa o operatie de
arhivare poate elibera spatiu pe disc prin inlaturarea
informatiei care nu mai este actuala. In unele cazuri,
dupa arhivare poate aparea necesitatea de a restaura
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aceste documente precum si datele conexe pentru o
actualizare a informatiei. Asociate unui desen sau do-
cument gestionat intr-un mediu DMS vor fi adnotarea
informatiei, istoricul, legaturile posibile cu alte docu-
mente. Laarhivare trebuie mutat nu numai documentul

. actual, ci si datele asociate acestuia.

Sisteme de gestiune a bazelor de date DBMS

Functiunile de baza ale unui DMS - gestiunea docu-
mentelor $i datelor asociate acestora, inzestrarea cu
optiuni extinse de interogare si raportare $i asigurarea
platformei pentru mai multi utilizatori - presupun utiliza-
rea unui sistem de gestiune a bazelor de date (Data-
base Management System - DBMS). Platforma DBMS
este temelia unei solutii DMS. Desi exista alte abordari,
ele tind sa fie solutii bine determinate si sint proiectate
in general pentru o aplicatie strict specifica (sisteme
dedicate), cu flexibilitate minima. Pe masura ce ce-
rintele unei organizatii se schimba gi tehnologiile hard-
ware si software se imbunatatesc, aceste abordari
strict specifice vor fi rapid abandonate, atingindu-si
limitele. Desi agsa numitele modele de baze de date
*orientate pe obiect® asigura o comprehensibilitate su-
perioara, DBMS-ul relationai ramine in mod cert mode-
lul ce trebuie ales.

Utilizarea surselor de date deja existente

Un sistem DMS va fi rar implementat intr-un mediu

in care nu exista date definite anterior care sa se
constituie ca suport pentru controlul si gestiunea do-
cumentelor. Acestea pot fluctua de la un simplu sistem
de numerotare a desenelor pina la o aplicatie com-
plexa cum ar fi un mediu de gestiune complet configu-
rat. In orice caz aceste surse de date existente pot
constitui un avantaj ajutind la mentinerea unei investitii
primare in organizarea structurilor de date existente i
in aplicatiile asociate lor.
Modul ideal de abordare arfi abilitatea mediului DMS
de a citi si scrie in aceste surse de date externe.
Aceasta elimina nevoiaimportului/exportului de date i
asigura ca datele folosite sint cele mai recente. Unele
sisteme ofera posibilitatea de scriere/citire din progra-
mele obignuite de baze de date si calcul tabelar.

Adaptarea organizarii DMS la cerintele
utilizatorului

De cele mai multe ori ceea ce dorifi sa faceti astazi
nu coincide cu ceea ce veti dori ulterior. Cum am spus
mai sus, exista prea multe influente pentru ca marea
majoritate a aplicatiilor sa ramina nemodificabile. Ne-
voiade aadapta o anumita organizare vafi determinata
de imposibilitatea ca aceasta sa ramina in limitele unui
sistem cu arhitectura inchisa. Adaptabilitatea
inseamna abilitatea de a modifica meniul, fereastra
pentru introducerea datelor si operatilor precum si
raportarea. Managerul retelei trebuie sa se informeze
ce functii aditionalei pot fi dorite/cerute mai tirziu, si
daca mediul DMS poate fi adaptat la modificari ulterioa-
re.
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Directii de orientare: abordare practica

Acum dupa ce directiile de orientare au fost stabilite,
vom sugera un model de lucru (tabelul 1) pentru cei
care intentioneaza sa inceapd sau sint implicati in
identificarea si alegerea unui sistem DMS pentru pro-
pria intreprindere. Cu toate ca exista multiple elemente
ce trebuie luate in considerare, unele pot fi mai putin
importante sau chiar inutile. In plus, pot apare si alte
consideratii importante ce trebuie retinute. Folosind
tabelul 1, atribuiti 0 pondere corespunzatoare impor-
tantei fiecarui element precizat si adaugati alte elemen-
te specifice necesitatilor proprii. Odata stabilite aceste

Baze de date

ponderi, evaluati versiunile sistemelor DMS candidate,
comparind cu rezultatele din tabel (*checklist*). Puneti
0 nota fiecarei componente evaluate si inmuliti-o cu
ponderea atribuita. Odata obtinut totalul pentrufiecare
sistem, aveti dejadeterminat cel mai bun sistem cores-
punzator necesitatilor, dupa luarea in consideratie a
costului, specificul activitatii, posibilitatilor de instruire
si a altor factori.

Traducere gi adaptare dupa articolul "A checkllist for
success" publicat de Martin M. van der Roest in revista
CADENCE realizate de Vincentiu Popescu

Rezumat

Spre deosebire de alte aplicatii ce produc diverse forme de rezultate tangibile, un sistem DMS aduce beneficii sub
forma cresterii eficientei gi productivitatii. Pe de alta parte daca sistemul este inadecvat sau impropriu implementat

rezultatele pot fi foarte costisitoare.

Acest tabel de control este similar cu stabilirea unui plan de vacanta. Stabiliti mai intii ce doriti sa faceti,
itinerariul, etc. Rezultatele unui plan reusit se vor materializa intr-o plicuti si memorabild experienta. In acelasi
mod, cu o atenta evaluare §i implementare, un sistem DMS va va produce profituri pe termen lung. Astfel veti avea
posibilitatea ga va concentrati asupra afacerilor si va va permite 5a va ocupati de ceea ce stiti cel mai bine.

DWG
Versiunea 1 g
3 Document Document
T original derivat
=
(&)
DWG
Y Versiunea 2 =< + =

Document
modificat

Cum si cind
a fost actualizat
documentul derivat

Diagrama 4: Intr-o relatie derivata, sistemul DMS determini modul Tn care un document derivé dintr-altul, cum ar fi, de exemplu,
un figier DXF obtinut dintr-un desen DWG realizat in AutoCAD. Intr-un astfel de model, documentul derivat devine invalid dacé

desenul original este modificat.
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Hardware

Flash stirneste senzatie

Carte/ele de memorie Flash
produse de Intel sint compacte i
rapide. Datorita propriului lor stan-
dard international gi datorita mare-
lui  interes manifestat de
profesionisti, ele ar putea vesti
sfirgitul hard discurilor.

PCMCIA inseamna Personal
Computer Memory Card Internatio-
nal Association (Asociatia Inter-
nationala pentru Cartele de
Memorie pentru Calculatoare Per-
sonale). Despre aceasta melo-
dioasa abreviere veti mai auzi
multein viitor, daca nu din alte mo-
tive, macar pentru ca cei doi mari -
Intel si Microsoft - se angajeaza in
efortul gigantic de a atrage tuturor
atentia asupra organizatiei gi a
standardelor de cartele de memo-
rie pe care aceasta le-a stabilit.
Printre alte pretentii extravagante,
Intel prezice decesul hard discuri-
lor.

Sa aruncam deci o privire asu-
pra cauzei acestei agitatii: noua
cartela de memorie Intel, denumita
Flash, care - desi are marimea unei
carti de credit - poate stoca 20Mb.

Unele produse par, la nagtere,
putin cam ciudate si dau impresia
ca vor da gres, in timp ce altele
arata bine din start. Elegantele si
zveltele cartele PCMCIA par formi-
dabile atit pentru amatoriide acce-
sorii ingenioase, cit si pentru
profesionistii cinici din industrie.
Daca tehnologia va elimina unele
probleme si daca pretul va fi co-
bort, cartelele de memorie Flash ar
putea reprezenta cea mai mare
schimbare in modul de stocare a
datelor de la inventarea PC-urilor.

Desi PCCMCIA este o interfata
standard, standardele se modifica.
PCMCIA este o organizatie a unor
fabricanti cu aceleagi intentii care

52

s-auintilnitin S.U.A. in august 1989
pentru a se pune de acord cu pri-
vire la un standard pentru curtele
de memorie. In acelagi timy, un
grup din Japonia (fiti pregatiti pen-
tru alte initiale) numit JEIDA (Japa-
neze Electronics Industry
Development Assocciation) are
propriile saleidei. Degi este uimitor
pentru industria computerelor, ce-
le doua organizatii au cazut de
acord asupra unui standard co-
mun in septembrie 1991, si anume
PCMCIA 2.0/JEIDA 4.0. Deci avem
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deja un stadard cu adevarat inter-
national, ceea ce constituie un
inceput bun.

Dar sa nu credeti cumva ca nu
mai exista gi alte standarde pentru
cartele. de memorie. Mai exista
standardul EIA/JEDEC (nu, pe
acesta nu-lexplic) pentru DRAM cu
60 de pini gi noul standard pentru
DRAM cu 88 de pini. Exista de mult
timp tot felul de cartele de memorie
si, iIn 1990, s-au vindut circa un
milion. Entuziastii PCMCIA (poate
optimistii) estimeaza ca vinzarile sa
explodeze la 100 de milioane de
unitati in 1995.

Cartelele normale PCMCIA de
Tip 1 au 3,3 mm x 85,64 mm x 54
mm. Cartelele de tip 2 mai putin
raspindite, au grosimea de 5 mm i
celelalte dimensiuni identice. Pe
una din laturile de 54 mm se
gaseste un conector mama cu 68
de pini (ambele cartele au grosi-
meade 3,3 mm pe aceasta latura).
Deobicei, cartela seinsereazaintr-
un dispozitiv si se impinge la locul
ei. Pentru a o extrage, este nevoie
de o scula speciala.

Noua canela de memorie Flash
se livreaza in trei variante: 4,10 si
20MB. *Caramida® cu care este
construita este circuitul Intel
28F008SA de 1Mb Cartela cu chip-
ul inclus este denumita Series 2
IMCOO4FLSA - in acest caz "4*
inseamna 4Mb. Circuitele se pro-
duc in douad variante de viteza: cu
timp de acces de 120ms si cu timp
de acces de 85ms (la un pret cu
circa 30% mai mare). Prescurtarea
Intel pentru tehnologia circuitelor
este ETOX, o prescurtare pentru
EPROM-TOX, careinseamna Elec-
trically Programmable ROM Tun-
nel Oxide. Chiar daca circuitele au
timpde accesde 85ms, atunci cind
ele sint montate in cartela de me-
mori€ timpul creste la 200ms. Me-
ritd s34 mentionam in acest punct
ca Mitsubishi a anuntat o cartela
de memorie PCMCIA de 4Mb in
noiembrie 1991 si care este acum
disponibila cu aproximativ ace-
leasi specificatii ca si produsul In-
tel. Se estimeaza ca, spre sfirgitul
lui 1992, Mitsubishi va vinde o car-
telade20Mb siuna de 64Mb (limita
de adresare PCMCIA). Deci ne-am
putea intreba: de ce se face atita
agitatie in jurul cartelelor Intel? Se
pare ca Intel stie cum'sa produca
senzatie cu Flash.

Care este diferenta intre
aceasta memorie EPROM *Flash®
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si DRAM sau SRAM cu care sint
obignuiti utilizatorii de PC? Atit
RAM-ul dinamic (DRAM) cit si RAM-
ul static (SRAM) au nevoie de ener-
ge pentru a-gi pastra continutul Si
de aceea ele sint denumite *volati-
le*. De fapt, DRAM-ul are nevoie de
operatu constante de
reimprospatare casgiun condensa-
tor cu pierderi.

in cazul cartelelor non - EPROM
aceasta energie este furnizata de o
mica baterie. EPROM-ul nu are ne-
voie de energie pentru a pastra
datele, motiv pentru care este de-
numit *nevolatil*, si este - in mod
evident - util ca mediu de stocare.
Dupa cum ne aducem aminte, nici
discurile nu au nevoie de energie
pentru a pastra datele - dar ea le
este necesara pentru citire sau
scriere. Termenul *Flash’
inseamna ca datele din circuitul
EPROM pot fi modificate pe loc,
spre deosebire de EPROM-ul uzual
care trebuie sa fie scos din calcu-
lator si introdus intr-un dispozitiv
special pentru a fi reprogramat. Pe
linga proprietatea de nevolatilitate,
noile cartele de memorie - mai ales
cele de 20Mb - sint mult mai com-
pacte decit uzualul DRAM SIMM
care se gaseste in cele mai multe
calculatoare.

in pofida numelui sau, interfata
PCMCIA propriu-zisa nu accepta
numai cartele de memorie. Multi
producatori au intuit posibilitatile
acestui port care si-a gasit locul in
multe masini gi va exista, se pare,
in mult mai multe. Deja exista pe
piata cartele moderne PCMCIA,
unul dintre producatori fiind chiar
Intel. Au mai fost ofertate cartele
pentru retea si este in curs de apa-
rifie chiar si o interfata de impri-
manta PCMCIA. Side ce nu? Acest
tip de interfata a fost caracterizata
ca "magistrala de calcul portabila a
viitorului®. Nu mai este nevoie sa
spunem ca Intel se afla in frunte cu
al sau ExCa Exchage Card Archi-
tecture, un standard pentru drivere
de dispozitiv pentru conectorul
PCMCIA folosit, de exemplu, de
modemuri. Este posbil ca prima

intrebare pusa relativ la o noua teh-
nologie sa devina: *Se potriveste
cu o cartela PCMCIA?".

Prezenta lui Microsoft subli-
niaza potentialul i viitorul progres
ale noilor cartele Flash.
Mentinindu-se intotdeaunain zona
profitului, gigantul a intrat in scena
PCMCIA cu Flash File Systems ver-
siunea 2.0 proiectat special pentru
EPROM-ul Flash.

Deci, se pare ca dispune de
aceste minunate dispozitive de
marimeauneicartelede credit care
are mari spatii de stocare, care nu
au nevoie de energie pentru a
pastra datele, care sint mici si care
pot fi scapate pe jos farariscuri. Ele
pot face accesul la date de mii de
ori mai rapid decit discurile, au un
standard care sa elimine redun-
dantele, si beneficiaza de implica-
rea lui Microsoft. Cu siguranta ca
discurile hard au murit.

Nu este chiar aga. Prima pro-
blema o constituie pretul. Intel cere
369¢ pentru o cartela de 20Mb,
ceea ce inseamna 18,45£/Mb. Sa
mentionam ca trebuie sa se cum-
pere mii de bucati pentru a le
obtine la acest pret. Ultimul disc
Fujitsu de 3,5" in de 1082Mb cu
timp de acces de 10ms gi rata de
transfer de 10Mb/sec poate fi
cumparat cu circa 2000£, ceea ce
inseamna 1,85£/Mb - o zecime din
pret. Un disc cu tehnologie mai
slaba dar mai ieftin, discul Seagate
de 1,4Gb, revine la 1,30£/Mb. Deci,
in locul discurilor, Flash este foarte
scump. Este ' ‘el de interesant sa
comparam c- Isitatea datelor car-
teleiPCMCIA - care pare un avantaj
major - cu densitatea datelor pen-
tru discuri. Cartela Intel de 20Mb
ofera 1,3Mb/cm3 in timp ce discul
Fujtsu, un dispozitiv cu inaltime
standard, ofera 1,8Mb/cm3. Teh-
nologia veche cistiga din nou.

Desigur, discurile consuma mai
multa energie in functionare decit
cartelele Flash, iar in cazul PC-uri-
lor alimentate de la baterii consu-
mul este un aspect crucial. Citirea
de la cartele cere putina energie,

dar cind se incepe scrierea intr-o
cartela EPROM Flash incep sa
apara problemele si nu numai in
domeniul consumului. Noile carte-
le Intel folosesc doua tensiuni: 5V
pentru citire gi 12V pentru scrie-
re/stergere. EPROM-ul trebuie
sters inainte a fi inscris gi acest
proces este atit consumator de
energie (pina la 90mA), cit si foarte
lent. lar utllizarea inrautateste per-
formantele. Intr-un caz defavorabil
al unei cartele vechi (intens folosi-
te) se poate agteptacircatrei minu-
te pentru stergerea gi scrierea a
4Mb; insasi operatiunea de sterge-
re gi citire produce uzura cartelei
de memorie Flash. Stergerea blo-
curilor de date din circuite poate sa
aibaloc cu scriereain alta zor 3 dar
situatia se inrautateste ori de cite
ori se cicleaza blocul.

AiciintervineMicrosoft cu al sau
Flash File System. Problema "uzu-
ri* afost recunoscuta de fabricanti
$i 0 mare cantiate de inteligenta a
fost utilizata pentru a tine urma blo-
curilor folosite gi a numarului de
ciclari. Aceasta logica utilizeaza
*algoritmi de fixare a nivelului de
uzurd" si ar putea diferi de la un
fabricant de cartele la altul.

Standardul PCMCIA presupu-
ne ca la inceputul cartelei se afla
un antet care contine informatii
specifice cartelei si care se nu-
meste CIS (Card Information
Structure). CIS contine cele mai
importante detalii referitoare la ti-
pul cartelei cum ar fitipul circuitului
(Flash, SRAM, etc), structura in-
terna, modul de adresare (cum ar
fi la octet gi acces aleator) si alte
informatii pentru interfata. De ase-
menea, CIS mai poate contine
adresa unei zone optionale de me-
morie cu "atribute” care pune la
dispozitie informatii de fabricant gi
mai amanuntite despre organiza-
rea cartelei. Aceste information
sint concepute pentru a permite o
utilizare cit mai buna a diverselor
abordari folosite de divergi pro-
ducatori care folosesc aceeasi teh-
nologie de baza.
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Daca scumpele cartele Flash
se uzeaza prin utilizare, cum se
poate sti cind sint complet uzate?
In momentul de fata, tehnologia
carteleimasoaradurataciclului de
stergere/scriere si decide daca
este prea lunga. Daca nu s-a
intimplat nimic in intervalul de timp
dat, procesul este oprit gi repetat.
Daca dupa "n" repetari nu se
intimpla nimic, cartela este
*moarta". Se poate presupune c3,
cu mult inainte ca aceasta sa se
intimple, cartela raporteaza catre
Microsoft File System care, la
rinsul sau, il informeaza pe utiliza-
tor despre epuizarea i necesita-
tea inlocuirii cartelei din
conectorul "A".

Desi cartelele de memorie
Flash sint considerate "periferice”,
ele au posibilitatea de a fi folosite
ca ROM suplimentar (sint prea
lente pentru a fi folosite ca RAM
suplimentar). In cartele pot fi
incarcate aplicatii sise foloseste o
specificatie cunoscuta sub nume-
le de XIP (eXecute In Place), con-
form €areia un program este rulat
direct de pe cartela - fara a-l
incarca mai intii in memoria PC-
ului. Aceasta prezinta avantajul
evident de a elibera RAM pretios
dar maiinseamna ca si conectorul
PCMCIA este ocupat la o singura
aplicatie.

Decivestesc aceste noi cartele
Intel Flash PCMCIA sfirsitul erei
discurilor hard asa cum le cu-
noastem? Astazi raspunsul este
nu. Dar impotriva neajunsurilor
temporare, aceste cartele au pro-
prietati remarcabile si - pentru
anumite aplicatii - de utilitate ime-
diata. Si, ceea ce este mai impor-
tant, combinatia intre succesul de
piata al cuplului Intel/Microsoft si
forta industriala a lui Mitsubishi
promite un viitor mare acestui mic
dispozitiv electronic.

O privire asupra
procesarii

Over Drive

Circuite/e pentru dublarea frecventei de ceas pot ridica viteza
globala a PC-urilor bazate pe 486 cu aproape 100%. Va prezentam
modul lor de functionare $i aspectele care trebuie avute in vedere.

Daca sinteti putin nedumeriti in legatura cu optiunile de
imbunatatire a procesoarelor, nu sintefi singurul. in timp ce Intel
cheltuieste milioane de dolari pentru a evidentia - in reclame - un
soclu gol, iar cei care vind sisteme lauda tot felul de masini modulare
si care pot fi dezvoltate, nu sint putini utilizatorii de PC-uri care igi
sparg capul incercind sa-si dea seama ce sa caute.

Cautind sa creasca puterea, Intel a incercat sa reduca dimensiu-
nile chip-ului 486 $i sa mareasca frecventa de ceas la peste SOMHz.
Dar chiar daca frecventa circuitului se poate apropia de 100 MH_¢,
restul sistemului - chiar i pinii care conecteaza circuitul la placa - se
confurnta cu tot felul de probleme la 50MHz $1 mai mult. De aseme-
nea, eliminarea interferentelor cu frecventele radio devine mult mai
dificil de realizat la frecvente ridicate ale ceasului.

Cache - daca se poate

Din fericire, memoria cache inclusa in chip-ul 486 oferd o solutie
care permite sa se lucreze cu sistemul la frecvente de ceas mai mari.
In cea mai mare parte a timpului, procesul plaseaza instructiunile Si
datele de care are nevoie in memoria cache din chip. Deoarece
memoria cache lucreaza independent de restul sistemului, ea per-
mite procesorului sa lucreze la o frecventa de ceas mai mare decit a
restului sistemului.

Pentru a exploata aceasta posibilitate, intel a creat o versiune de
486 cu un circuit de dublare a frecventei de 25MHz, ii permite sa
lucreze la 50MHz ori de cite ori nu este necesar accesul la lumea
exterioara. Intel va oferi aceste circuite pentru sistemele cu 486SX si
486DX lucrind la frecvente intre 16MHz si 33MHz.

Circuitul de dublare a frecventei ceasului promite o crestere a
vitezei cu pina la 100 la suta daca aplicatia este strins legata de
unitatea centrala si daca datele incap in memoria cache. Pe de alta
parte, cu cit aplicatia foloseste mai mult discul, scrie mai mult la ecran
sau utilizeaza mai des structuri de date care nu incap in memoria
cache, cu atit va fi mai coborit cistigul de viteza. Intel pretinde ca
utilizatorii aplicatiilor populare de birou vor vedeaimbunatatiri cu 62%
pina la 77%.
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Circuitul de dublare a ceasului trebuie privit ca un
486 turbo. Circuitul se monteaza in acelasi soclu ca
$i 486 standard, iar semnalele de pe pini sintaceleasi.
Diferenta esentiala o constituie voiciunea pe care o
da sistemului: el lucreaza in mod turbo - la o viteza
dubla atunci cind datele si instructiunile necesare se
gasesc in memoria cache.

DX2 gi OverDrive

Circuitele cu dublare a frecventei de ceas vin nu-
mai inversiuni 486DX - cu alte cuvinte, cu coprocesor
matematic incorporat. Sint disponibile doua tipuri de
circuite. Cel pentru
fabricantii de sisteme
se numeste 486DX2,
iar cel pentru
imbunatatiri instalate
de catre utilizatori se
numeste OverDrive.
Cele doua difera nu-
mai prin configuratia
pinilor.

Timp de luni de zi-
le Intel i-a tracasat pe
utilizatori *scapind*
cite o informatie in
legatura cu circuitul
de imbunatatire a
performantelor care se poate monta in soclul pentru
coprocesor din sistemele cu 486SX. Firma se ba-
zeaza pe acest produs pentru a-i lamuri pe utilizatori
sa renunte la 386 si sa treaca spre 486.

Soclul pentru coprocesor din sistemele cu 486SX
este intr-adevar un soclu pentru inlocuirea proceso-
rului. Daca se instaleaza un circuit in acest soclu, el
va prelua rolul de procesor al sistemului, dezactivind
circuitul 486SX de pe placa de baza. Chip-ul 487SX,
singurul circuit care poate fi instalat in acest soclu,
esteidentic cu 486DX, cu exceptia unor mici diferente
in asignarea pinilor.

Avantajele circuitului OverDrive

Dar un OverDrive este o alternativa mult mai ten-
tanta decit un coprocesor. In timp ce 487SX
imbunatateste viteza programelor - destul de putine -
care folosesc operatii aritmetice in virguld mobila,
circuitul OverDrive va mari viteza tuturor programelor.

Intel a introdus soclul de dezvoltare alaturi de
486SX pentru a permite imbunatatirea acestor siste-
me. Dar si sistemele cu 486DX includ un soclu similar.
Nu ar avea sens sa se instaleze un 487SX, deoarece

s-arinlocui circuitul 486DX de pe placa de baza cu un
circuit identic.

Pe de alta parte, circuitul de dublare a frecventei
deceasconstituie o imbunatatire atit pentrusistemele
cu 486DX cit si pentru cele cu 486SX. Pina in acest
moment, putine sisteme cu 486DX contin un soclu
pentru OverDrive, dar majoritatea placilordebazamai
noi par sa-lincluda.

Deci ce optiuni le sint oferite celor care detin siste-
me cu 486DX fara socluri de dezvoltare?

Cea de-a doua versiune a circuitului 486 - turbo
are aceeasi configuratie a pinilor ca un 486DX stan-
dard. In consecinta orice sistem cu 486DX poate fi
imbunatatit daca se scoate circuitul 486DX si se inlo-
cuieste cu un circuit de dublare a frecventei de ceas.

Necazurile cu garantia

Aceasta abordare ridicao problema: nu este chiar
atit de usor sa se scoata procesorul si sa se planteze
un nou procesor pe placade baza deoarece circuitul
siplacadebazase pot deteriora destul deusor. Daca
se schimba procesorul, producatorul sistemului va
considera garantia anulata. Oricum, multi utilizatori
care poseda cunogtinte tehnice isi vor asuma riscul.
intel va produce *pachete® pentru imbunatatirea sis-
temelor cu 486DX care nu au soclu liber, dar va
recomanda ca inlocuirea sa fie facuta de fabricant, de
cel care a vindut sistemul sau de inginerul de service.

Se pot cumpara circuite OverDrive de 25MHz
(6999%) si de 16MHz sau 20MHz (5498%) pentru PC-uri

_cu 486SX. Circuitele pentru utilizatorii de 486DX vor

apare catre sfirgitul anului. Cei care cumpara sisteme
cu 486DX2 dotate cu un soclu special de 238 de pini
pentru OverDrive isi vor putea imbunatati masinile
utilizind viitoarea generatie de procesoare Intel care
sint codificate P5 - cindva in 1993.

Michael Slater
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Utilizarea mouse-ului
in modul grafic 320x240x256

I n acestarticol vomn face referire la alte doua articole
care au aparutinrevistaIf: in nr. 4/1991 (despre rutine
scrise in Turbo Pascal pentru utilizarea mouse-ului),
precum i in nr. 4/1992 (despre programarea modului
grafic 320x240x256).

In legatura cu utilizarea mouse-ului in acest mod
grafic se impune o precizare: deoarece driver-ele de
mouse nu recunosc acest mod (el nu este standard,
singurul mod standard in 256 culori fiind 320x200), nu
va fi posibila afigarea cursorului grafic, gi deci nu vom
putea utiliza nici o functie care se refera la desenarea
cursorului grafic (definire cursor, afisare etc). Unit-ul
XMouse va pune la dispozitie o colectie de proceduri
care sa suplineasca aceste lipsuri. Desigur, ele pot fi
adaptate si completate in conformitate cu necesitatile
proprii.

Sa explicam acumfiecare procedurafolositadin acest
program. Inainte de a scrie un program propriu care sa
utilizeze aceste proceduri, citifi cu atentie indicatiile de
programare date in nr. 4/1991.

XResetMouse. Apeleaza tunctia 0 adriver-ului pentru
reset hardware si software. in plus se apeleaza functia
12 pentru a comunica faptul ca dorim sa controlam
orice eveniment de mouse (deplasare mouse, apasare
buton, eliberare buton). Procedurade tip Interrupt care
realizeaza acest lucru este ProcMouse. Se precizeaza
domeniul de valori pentru coordonatele X si Y (pentru
inceput am fixat valorile 0 - 319 pentru X, si valorile 0 -
219 pentru Y; aceasta este rezolutia pentru acest mod
grafic). Cursorul de mouse este pozitionat in centrul
domeniului (X = 160si Y = 120).

XModCursor. Precizeaza modul de desenare a cur-
sorului. Modelul de cursor folosit in cadrul acestui
program este memorat intr-o matrice de 8x8 octeti, iar
punctul indicat de cursor (*hot spot) in doua variabile
de tip intreg. inainte de desenarea cursorului intr-o
anumita pozitie pe ecran, portiunea respectiva de ima-
gine este salvata intr-o zona de manevra. Cursorul se
deseneaza peste imaginea afigatad pe ecran dupa
urmatoarele reguli: daca un octet din cadrul matricei
are valoarea 0 se va pastra pixelul din imaginea veche
(fundalul), altfel el va fi pus in pozitia respectiva. Dupa
aceasta regula putem sa ne construim orice model de
cursor folosind culori intre 1 si 255. De remarcat ca
aceasta regula de desenare a cursorului este mai
simpla decit cea folosita de driver in modurile grafice
standard.

ProcMouse si ProcAMouse. Sint procedurile care
controleaza orice eveniment de mouse. Driver-ului de
mouse i se comunica (prin functia 12) faptul ca proce-
dura ProcAMouse asigura controlul. Aceasta proce-

dura asigura o functionare corecta pentru procedura
ProcMouse (de tip Interrupt). Fara acest artificiu
functionarea programului este posibila numai daca in
sistem este instalat un driver AdMouse (care lucreaza
corectcu douatipuri de periferice: A4 siGenius). Acest
driver permite sa se conecteze la driver o procedura
utilizator care se poate terminafie cu RETF, fiecu IRET.
Alte driver-e (ex: Genius sau IBM) cer ca procedura sa
se termine obligatoriu cu RETF; evident, in aceasta
situatie, conectarea unei proceduri de tip Interrupt
conduce la blocarea sistemului in momentulin care ea
este apelata. De altfel, documentatia referitoare la
programarea functiilor unui driver de mouse cere ca
procedura sa se termine cu RETF (observam ca dri-
ver-ul AdMouse face in acest caz o concesie).

Acum este momentul sa explicam procedurile XWri-
tePixel si XReadPixel. in momentul apelului se verifica
daca coordonatele x si y sint in domeniul de valori
permise (actiune necesara deoarece este posibil ca
uneori cursorul sa nu fie vizibil in intregime). in plus
secventele care opereaza cu regigtrii controlorului
VGA sint incadrate de PUSF/CLI si POPF. Aceasta
protejare este necesara deoarece procedurile respec-
tive nu sint reentrante (iar punctul critic il constituie
tocmai accesarea acestor registri). Prin aceasta actiu-
ne se permite ca rutina sa fie intreruptd, iar procedura
de tratare a intreruperii sa apeleze tocmai rutina care
fusese intreruptd, fara ca prin aceasta sa fie afectata
functiunea anterioara (care a fost executata doar
partial).

XShowCursor afigeaza cursorul in pozitia indicata
de coordonatele memorate in variabila ZonSave, iar
XHideCursor ascunde cursorul.

XPosCursor pozitioneaza cursorul de mouse intr-un
punct de coordonate precizate.

XTerMouse se apeleaza inainte de inchiderea mo-
dului grafic, pentru ca driver-ul sa deconecteze proce-
dura utilizator ProcMouse.

Programul a fost testat pe mai multe calculatoare
compatibile IBM-PC, cu mouse de tip Genius si A4 (3
butoane), precum $i pe mai multe calculatoare IBM de
tip PS/1 si PS/2, cu mouse de tip IBM (2 butoane).

Preciziri suplimentare

Programul prezentat lucreaza cu o singura pagina
de memorie ecran. In cazul in care se lucreaza cu mai
multe pagini, de regula se doregste ca afigarea curso-
rului de mouse sa se faca in pagina de afisare (indife-
rent care este paginade lucru). Pentru aceasta trebuie
caprocedurile desetare a paginilor de afigare (respec-
tiv de lucru) sa fie plasate in unit-ul XMouse si puse in
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legatura cu celelalte proceduri. Schimbarea paginii de
afisare se va face in acelasi timp cu redesenarea cur-
sorului (daca este cazul). Procedura XShowCursor va
seta corespunzator pagina de lucru inaintea afigarii
cursorului (deci in aceasta situatie pagina de lucru
trebuie sa coincida cu pagina de afisare), iar dupa
afigarea acestuia sa restaureze pagina de lucru ante-
rioara.

mat. loun Cozac

unit XmMousc;

interface uses xgrafica,dos;

const dimcursor =7,

type patterntype = record xcursor,ycursor:integer;
buffer:array|0..dimcursor,0..dimcursor] of byte; end;

var leftb,rightb,centerb:boolean; zonsave:patterntype;

proccdurc xresetmouse;

procedurc xmodcursor(pattern:patterntypce);
procedure xshowcursor;

proccdure xhidecursor;

procedure xposcursor(x,y:integer);
proccdure xtecrmousc;

implcmentation
var modcl:patterntype; cstare,cstat:byte;
regi:registers; activ:boolean;

procedure procamouse; far; external; {$l xmouse}

procedure procmouse
(rl,rcs,rip,rax,rbx,rex,rdx,rsi,rdi,rds,res,rbp:word);
interrupt;
begin
if not activ then
begin
activ: = true; cstat: = cstare;
xhidccursor;
ZONSAVC.XCUrsor: = rcx;
zonsave.ycursor: = rdx;
if (rax and 2) < >0 then leftb: =true;
if (rax and 4) < >0 then lcftb: = false;
if (rax and 8) < >0 then rightb: =true;
if (rax and 16) < >0 then rightb: = falsc;
if (rax and 32) < >0 then centerb: =true;
if (rax and 64) < >0 then centerb: = false;
if cstat0 then xshowcursor;

regs.es: = scg(procamouse);
regs.dx: = ofs(procamouse);

intr($33,regs);
regs.ax: = 7; regs.cx: = 0; regs.dx: = 319;
intr($33,regs);
regs.ax: = 8; regs.cx: = 0; regs.dx: =239;
intr($33,rcgs);

fillchar(zonsave,sizeof(zonsave), #0);
with zonsave do

begin
xcursor: = 160; ycursor: = 120;
end;
regs.ax: = 4; regs.cx: = 160; regs.dx: = 120;
intr($33,regs);

cstarc: =0); activ: = false;
leftb: = falsc; rightb: = false; centerb: = falsc;
cnd;

procedure xmodcursor(pattern:patterntype);
begin [
cstat: = cstare; xhidecursor; model: = pattern;
if cstatQ then xshowcursor;
cnd;

procedurc xshowcursor;
var i,j,xo,yo:integer; p:byte;
begin
if cstare =0 then
begin
x0: = zonsave.xcursor-modcl.xcursor;
yo: =zonsave.ycursor-model.ycursor;
for i: =0 to dimcursor do
for j: =0 to dimcursor do
zonsave.buffer|i,j]: = xreadpixel
(ward(xo + i),word(yo +)));
for i: =0 to dimcursor do
for j: =0 to dimcursor do
begin
p: = model.buffer|ij);
if p0 then
xwritepixcl(word(xo +1i),word(yo +j),p);
end;
cstare: = 1
end;
cnd;

procedurc xhidecursor;
var i,j,xo,yointcger;

activ: = falsc; begin
end; if cstarcO then
cnd; begin
x0: =zonsave.xcursor-model.xcursor;

procedurc xresetmouse; yo: =zonsave.ycursor-modcl.ycurgor;
begin fori:=0 to dimcursor do

regs.ax: = 0; intr($33,regs); for j: =0 to dimcursor do

regs.ax: = 12; regs.cx: = 127, xwritepixel(word(xo +i),word(yo +j),
—_ e —— e e
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-
zonsave.buffer|i,j]); xseteolor(1,0,0,63);
cstare: =0; xscteolor(2,0,63,0);
end; xsetcolor(4,603,0,0);
cnd; xseteolor(5,63,0,63):

procedure xposcursor(x,y:integer);
begin
if (x=0) and (x<320) and
(y=0) and (y<240) then
begin
cslat: =cslare; xhidecursor;
regs.ax: =4 regs.cx: =x; regs.dx: =y;
intr($33,regs);
ZONSave.XCUrsor: =Xx;
Z0Nsave.ycursor: =Yy;
if cstat < >0 then xshowcurseir;
end;
cnd;

procedure xtermouse;
begin

regs.ax: = 12; regs.cx: =0; intr($33,regs);
end;

cnd.

; XMOUSE . ASM
code segment byte public
assume cs:code

extrn  procmouse:far
public procamouse
procamouse  proc far
pushf
call procmousc
ret
procamouse  endp
code cnds
end

program xutmouse;

xseteolor(6,63,63,0);

tori: =010 319 do for j: =010239 do
xwritepixel(i,j,1);
fori:=010319 do
begin
for j: =0 to 1 do xwritepixel(i,j,2);
for j: =119 to 120 do xwritepixcl(i,j,2);
for j: =238 10 239 do xwritepixel(i,j,2);
end;
forj:=010239do
begin
for i:=0to 1 do xwritepixel(i,j,2);
fori: =159 to 160 do xwritepixel(iy},2);
fori:=318 to 319 do xwritepixel(i,j,2);
cnd;
fori:=210118 do
forj:=0t02do
begin
xwritepixcel(i +j,1,4);
xwritepixel(319-i-j,1,5);
end;
for i: =237 downto 121 do
forj=0to2do
begin
xwritepixcl(239-i + ,i,5);
xwritepixel(i +j + 78,i,4);
end;

Xresetmousc;,
xmodcursor(pattern);
xshowcursor;
repeat
il leftb then
begin
xhidecursor;
repcat until nei i=ftb;
xposcursor(16/.120);

uses xgrafica,xmouse,dos,ert; xshowcursor;
consl pattern:patterntype = (xcursor:4; ycursor:4; cnd;
buffer:((0,0,6,6,6,6,0,0), if centerb then
(0,0,6,5,5,6,0,0), begin
(6,6,6,5,5,6,6,0), sound(440);
(6,5,5,5,5,5,5,6), repeat until not centerb;
(6,5,5,5,5,5,5,6), xposcursor(160,120);
(6,6,6,5,5,6,6,6), nosound;
{0,0,6,5,5,6,0,0), cnd;
« (0,0,6,6,6,6,0,0))); until rightb;
var i jinteger; xlermousce; xterminate;
end.
begin
xsctgraph;
—_— — e ———
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Copierea rapoartelor in
PARADOX

O problema in Paradox o reprezintd copierea unei
specificatii de raport de la un fisier la altul atunci cind
cele doua figiere nu au aceeasi structura. Acest fapt
devine foarte deranjant in momentul in care fisiereie au
structuri foarte asemanatoare, aproape identice, i co-
pierea raportului nu este permisa.

Pentru inlaturarea acestui neajuns am scris
urmatoarea procedura care are ca parametride intrare
numele figierului sursa, numele raportului care se do-
reste a fi copiat, numele figierului destinatie si numele
sub care va fi copiat raportul.

ing. Cnstian Cosma

Proc Blinking(var,linc)
if lenjvar) > 75 then
message "Length of the string too big !!"
slzep 2000
quit
endif
cursor ofl
w line,76-len(var) ?? " " + var
paintcanvas attribute 79 line,76-len(var),line,76
@ linc,77 22°".."
paintcanvas attribute 207 line,77,line,79
«udproc

Proc Copy.report(source,rs,target,rt)
private [rs,nfs,nft,s1,s2,t1,t2,i,mm,com1,com2,j,K 3j,ss
reset clear
Blinking(" Analysing sourcc table and report
specilication existance”,21)
slecp 800
il substr(type(rs),1,1) < >"A" then rs = strval(rs) endif
if substr(type(rt),1,1) < >"A" then rt =strval(rt) endif
if not istable(source) then clear beep
quit "Source table does not exist !!” cnv.kif
il not istable(target) then clear beep
quit "Target table does not exist !!" endif
if rs ="r" then
frs = source +".r"

clse

frs=source +".r"+rs
endif
if not isfile(frs) then
clcar

quit "Source report specification doesn’t happen
to be here "

endif

if it ="r" then

Tips & Tricks

frs=target +".r"
else
frs=target+"r" +rt
endif
il isfile(frs) then
clear style attribute 79
@ 4,12 77 "Target report specification exists."
+ "Overwrite it ?"
showmenu
".;0"
"Yes"

: "Leave the application”,
: "Overwrite the target report”
+ "specification and go on"
+ " with the application”
i
clear
il i<>"Yes"
then Blinking("Leaving",21) slecp 800 quit
endif
endif
clear Blinking("Creating dummy table",21)
nfs = nfliclds(source) nft = nficlds(target)
array sl|nfs] array s2[nfs] arrayt1|nft] array t2[nft)
mm = min(nfs,nft)
array coml|nls] array com2|nfs]
crcatc"X___h q"like source
copyreportsourcers "X h_ q"""
clear Blinking("Comparing tables",21)
clearall menu {Tools} {Info} {Structure}
sclect"’X__h_q"
i=1
scan
s1[i] = [Field Name] s2[i] = [Ficld Type]
i=i+1
endscan
clearall
menu {Tuols} {Info} {Structure} select target
i=1
scan
t1[i) = [Ficld Name] t2[i] = |Ficld Type]
1=1+1
endscan
k=1
for i from 1 to nfs
for jfrom 1 to nft
il s1[i] =t1]j] and s2[i] =t2[j] then
coml(k]=s1[i] com2[k]=s2[i] k=k+1
quitloop
endif
endfor
endfor
clearall
it k=1 then
qquit "The source and destination tables don’t have”
+ "any common [iclds !!"
elsc
mm=k-1
endif
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clear Blinking("Restructuring dummy table",21)
menu {Modify} {Restructure} select "X__h__q"
if istable("Problems") = True
or istable("Keyviol") = True then {OK}
endif
ss =nrecords("Struct")
forijfrom 1 to ss
k = true
forifrom 1 to mm
if [FieldName] = coml|i] and | FicldType] = com2]i]
then k = false quitloop endif
endfor
home
forijfrom1 to nft
j=recno()
if [FieldName] < >t1]j] or [FieldType < >t2[j]
then ins moveto [FieldName]
ctrlbackspace typcin t1[j] right
ctrlbackspace typein t1(j] right
endif
down
endfor
do it!
while menuchoice() ="Delete"
{Delcte}
cndwhile
clearall
clear Blirking("Copying desired report",21)
copyreport "X h q""1" target rt
delete™X . ‘W g’
reset clear beep
quit "It's been done succesfully !!"
endproc

Reprezentarea grafica a
unei functii

*surface.pas" realizeaza reprezentarea unor functii
de forma z=f(x,y). Versiunea actuala reprezinta grafic
functia

f(x,y)=cos(x2+y2)

in limitele intervalului

-S*L<=xy <=S*L

cu un pas de S=0,15 si un numar de pagsi L=28.

Aici se renunta la algoritmii Hidden-Line de altfel
uzuali; in locul acestora folositi sub Turbo Pascal pro-
cedura Fillpoly. Daca in linia

Setfillstyle (1,...)

inlocuiti 1 cu 0, atunci desenati in locul suprafetei un
model in retea.

Reprezentari “frumoase* vor da, de exemplu, functii-
le:
f(xy) = exp(-x2-y2)

f(x,y) = sin(x) + cos(y)
f(x,y) = 1,5xyexp (sin(x) + cos(y))/(1 +x2 +y2)
f(x,y) = 1,5cos (3(abs(x)-abs(y)))

Eventual trebuie sa modificati atunci parametrii de
interval S si L, ca poza sa incapa complet in ecran.
Plasarea punctului privitorului gi pregatirea, 0 manipu-
lati prin parametrii de privire R, D, T, si P. Deci nu se
pun bariere fanteziei.

Programul il puteti compila cel putin incepind cu
versiunea 5.0. Aveli grija aici, sa puneti corect calea
spre driver-ele BGl in procedura Initgraph. Programul’
ruleaza cu adaptoarele grafice uzuale Hercules, EGA
si VGA. Prin optiunea de compilare de la inceputul
programului, utilizati $i un coprocesor.

Daca doriti sa introduceti interactiv functia, este de
folos urmatorul truc:

1. Impartiti programul in 3 prarti:

- partea 1: “inceput.pas” lucreaza pina la

"function f(...):real;"

- partea a 2-a: "mijloc.pas" foloseste o functie (vezi
punctul 2)

- partea a 3-a: "sfirgit.pas" prelucreaza restul,
incepind cu "end;* inclusiv.

2. Cititifunctia (de exemplu prin program Pascal sau
prin ccmanda DOS *"copy con mijioc.pas*) ca sir de
caractere f: = cos(sqr(x) +sqr(y))

de exemplu intr-un figier "mijloc.pas*

3. Puneti cele trei parti din nou imprejur prin

copy inceput. pas+mijloc.pas + sfirgit. pas

4. traduceti *fpas” prin "tpc f* pentru programul exe-
cutabil.

*tpc.exe" este in cele ce urmeaza versiunea cu linii
de comanda a compilatorului Pascal. Instructiunile din
linia 7 puteti sa le preluati siin compilatorul cu linii de
comanda, la care "tpc.exe" il comandati cu urm3toarea
sintaxa:

tpc {/$r-/3s-

Linia 8 va prezinta procadeul compilarii conditionate.
Aici definitia "IFDEF* cu comutatorul "CPU87* se refera
la computere care utilizeaza un coprocesor.

5. Apelati *f.exe"

Aici pasii 2 pind la 5 trebuie sa permita rezolvarea
unui figier batch, la care eventualele gerseli sint inter-
ceptate prin variabila "Errorlevel’. Pentru a creste vite-
za, toate aceste operatii ar trebui sa lucreze pe un RAM
- disc. In continuare parametri de interval si de privi-
re/perspectiva pot fi, de asemenea, fixati interactiv; la
fel puteti desena, printr-o simplainterogare in program,
il locul unei suprafete, modelul in retea.

(Matthias Fisches/et)
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{Program: surfacc.pas}

{$5-R}

{SIFDEF CPUST) {$N + } {SELSE ) {SN +,E+ ) EGA cu 25/43 linii
ENDIF
flic-. L'n,(;}mph; Va prounem in continuare doud scurte programe
il T r =20 care permit comutarea ecranului (conectat la o inter-
d =900 fatd EGA) inmod43 linii x 80 coloane i inapoiin modul
(=05 - 25 linii x 80 coloane.
p=11; Programele pot fi lesne testate cu ajutorul utilitarului
s=0.15; DEBUG. Listingurile sint sub forma unor *fisiere de
1=28: comenzi*. Lansati DEBUG cu linia:

type real= single; debug < line43.deb

var g h,ijkxcyc: Integer;

X,y,st,sp,ct,cp: real; CN.
v: array|1..4]of pointtype;
; LINE43.COM
function [(x,y: real): real; a
begin mov  ax, 1112
f: = Cos(Sqr(x) +Sqr(y)) int 10
end; mov  ax,0100
procedurc q(var p: pointtype;x,y,z: real); mov  ¢x,0406
var a,b: real; int 10
begin mov  ax,1200
a:=-(x*ct +y*st); mov  bl20
b: = (a*sp-z*cp +r)/d; int 10
p.x: = Round(xc + (y*ct-x*st)/b); mov  ax,4c00
p.y: = Round(yc-(a*cp +2*sp)/b) it 21
end;
begin rex
g =0 19
InitGraph(g,h,”); nline43.com
if GraphResult < > 0 then Halt; w
xc:= GetMaxX SHR 1; q
yc: = GetMaxY SHR 1-30;
SetFillstyle(9,1);
Bar(0,0,GetMaxX,GetMaxY); ; LINE25.COM
SetFillStyle(1,4* Byte(g7)); a
st: =Sin(t); sp: = Sin(p); mov  ax,0003
ct: = Cos(t); cp: = Cos(p); int 10
forl:=-1tol-1do mov  ax,0500
forj:=-1tol-1 do int 10
begin mov  ax,1111
fork:=1to4 do mov  bl,00
begin int 10
x:=(I+k AND 2 SHR 1)*s; mov  ah,01
y:=(+ (k-1)SHR 1)*s; mov  ¢cx,0809
q(vIk]x,y,f(x,y)) int 10
end; mov  ax,4c00
FillPoly(4,v) int 21
end; rcx
Rectangle(0,0,GetMaxX,GetMaxY); 1d
rcpeat nline43.com
until KeyPressed; w
CloseGraph q
end
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Apunturi

SHARE - if

in lista de mai sus sint trecute programe demonstrative pentru mai multe produse software.
Aceste programe "demo" pot fi obtinute prin comanda. Taxa pentru copierea unei dischete este
de 50 lei.

Pentru toate programele de mai sus va putem indica numele i adresa autorilor.

N — — g
Cod Nume pachet e . Nr. For- | Capa- ' Lim-
" | dischete | mat | citate ba

39 |BALPRO - balanta contabila 1 525° | 360k R
40 |[UNO - completare formulare 1 525" | 360k R
45 |Hamor Soft: hMISS - secretariat, RCONT-| 1 525 | 360k R

contabilitate, hGEN&UTIL - dezv., aplicatii -
47 |[Comprex S.R.L.: Spell check pentru limba 1 5.25° 360k R

romana 3] = =
46 |AvantGarde Soft: Personal Database - 1 5,25 1,2M R

secretariat & contabilitate = L
48 |Spero Menus 1.0 - biblioteca de meniuri i 5,25 1,2M R

orientata obiect

S S0 ORI N

EUIAL ine. B 8. 5 et

PROPUNERE

Sint convins ca in Roménia exista multi informaticieni "solitari" $i multe firme cu un numar
redus de angajati care, prin eforturi remarcabile, au elaborat programe ingeriioase si valoroase.
Unele din aceste programe, nu foarte mari ca dimensiune, pot fi extrem de interesante pentru
multi dintre noi. Si, mai ales, pot constitui solutia ideala pentru surmontarea unor dificultati
intilnite de multi alti colegi de breasla. Dar cum ar putea fiecare sa afle de existenta celuilalt?

Pentru a facilita aceste contacte si pentru a contribui la activarea pietei de soft de pe la noi
(totusi, cred ca "piata de soft" nu inseamna numai AutoCAD sau FoxPro sau Corel Draw sau
0S/2) ne-am gindit sa infiintam un fel de serviciu de distribuire a programelor.

Avind in vedere costurile unei campanii publicitare, este imposibil pentru un student sau pentru
un grup de 2-3 "softisti" sa-si promoveze programul de protectie prin parola a discului hard sau
pe cel de balanta contabila sau pe cel de editare simultana a doua figiere text.

De aceea va facem urmatoarea propunere: folositi-va de revista “if' pentru a promova si a
vinde programele pe care dumneavoastra le considerati interesante. Revista ar putea asigura

“un spatiu de prezentare a programelor (putem sa-i spunem si reclama) si expedierea dischetelor

cu programe gi documentatii catre solicitanti. Pentru aceste servicii, revista gi-ar rezerva un
comision de 20-25% din pretul de vinzare propus de autor.

Evident, fiind vorba de o propunere, cifrele si metodele de lucru sint "negociabile”.

Daca ideea va stirneste entuziasmul (sau macar interesul) nu ezitati sa ne contactati !

Redactia
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O REVOLUTIE

Pentru a primi relatii gi

in lumea retelelor de calculatoare materiale documentare
LANtastic, produs ARTISOFT - SUA cautati-ne chiar acum la
La un pret de citeva ori mai mic TEL / FAX 99 / 436-433
decit al retelelelor clasice, obtineti ART COMM GROUP
aceleasi functii esentiale i o

Distribuitori / intermediari

CALITATE GARANTATA 5 ANI

zonali sint bineveniti

Retelele LANtastic va ofera ocazia realizarii visului oricarui posesor de
calculatoare, cu mentinerea tuturor facilitatilor oferite de alte firme, cu
mai multa flexibilitate si la un pret incomparabil mai mic.

NU EZITATI. ACESTEA SINT RETELELE PE CARE LE-AT!
ASTEPTAT PINA ACUM!
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AUTHORIZED REMARKETER
- IBM PERSONAL COMPUTER PRODUCTS

AUTHORIZED REMARKETER
- IBM PERSONAL SYSTEM/1 COMPUTER

va ofera
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CALCULATOARE PERSONALE
din gama PS/1 si PS/2
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Raportul pret/performanta
este in favoarea Dvs. !
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